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APRESENTACAO

Esta obra apresenta uma pesquisa fruto do Mestrado Sociedade e Cultura
na Amazonia tendo a orientacdo da Professora Doutora Rosemara Staub,
intitulada As praticas ludicas na Comunidade Indigena Tabalascada em
Roraima. Neste estudo reconhecermos que a ludicidade, apesar de ser
vivenciada com maior intensidade na infancia, ¢ uma necessidade humana em
qualquer fase da vida, que o desenvolvimento do ser humano com o lidico
facilita os processos de comunicacdo, socializacdo, expressao e construcao do
conhecimento.

Partindo destes principios, a tematica desta obra apresenta as praticas
lidicas indigenas o qual este foi o nosso objeto deste estudo e como objetivo
analisar as praticas ludicas na Comunidade Indigena Tabalascada/RR,
buscando conhecer o universo sdcio cultural por meio das significacoes que
assumem nos sujeitos que delas se utilizam, nos tempos anteriores e atuais, na
vivéncia dos membros da comunidade, em suas narrativas orais, estabelecendo
a relacdo entre os aspectos tradicionais indigenas ensinados e aprendidos entre
geracOes mais velhas e mais novas.

Assim, esse estimulo pode acontecer de forma rica, criativa e agradavel,
preservando o prazer da descoberta e a alegria contida em qualquer tipo de
atividade, elevando a autoestima dos envolvidos no processo.

A intencdo dessa obra é, sobretudo, apresentar as praticas lidicas dessa
comunidade indigena, realizada através de uma pesquisa etnografica, com
abordagem qualitativa, por meio da observacdo participante e das narrativas
orais dos seus moradores.

No primeiro capitulo “Um Olhar na ludicidade indigena” almejou-se,
numa perspectivo socio historico, entender o lidico no contexto indigena por



meio da definicdo de conceitos e reflexdes apresentados por autores como
Kishimoto, Huizinga, Maluf, Brougeere, Vygotsky e outros. Neste capitulo
tracou-se a revelacdo do universo lidico no contexto do Brasil e no mundo,
como também se apresenta o ludico no cotidiano das criancas indigenas, como
sdo as praticas ludicas indigenas no processo de modernizacao.

No segundo capitulo, “Como a ludicidade aconteceu e vem acontecendo na
atualidade na Comunidade Indigena Tabalascada”, buscou-se analisar as
praticas lidicas da Comunidade Indigena Tabalascada e compreender que, por
meio das narrativas orais, as praticas lidicas foram o guia para as conclusdes
apresentadas nas sistematizacoes identificadas na comunidade.

Importa salientar que apds a realizacdao das atividades com os indigenas,
sempre eram feitos registros diarios de campo, na busca de uma compreensao
prévia sobre o que foi revelado no decurso da pesquisa entre o investigador e
o investigado. Os diarios de campo contribuiram, pois na medida em que se
finalizavamos os trabalhos, ainda no calor das falas, o narrador relatava suas
impressOes, sentimentos e opinides acerca dos fatos e memorias, naquilo que
se constituiam dialogos, conversas que sempre continuavam por mais algumas
horas.

Para o desenvolvimento deste capitulo, as analises foram fundamentadas
nos conceitos tedricos de Paul Ricoeur, Kishimoto, Clifford, Brougere,
Huizinga, Koch-Grunberg e outros estudiosos que vém pesquisando no Brasil
e no mundo sobre o ludico.

Diante de uma atitude interdisciplinar, ao colocar-me como uma
pesquisadora capaz de observar a comunidade sob uma perspectiva geral e
local. Para mim essa parte foi uma das mais faceis, isso por ser indigena e
saber que ndo houve impeditivos na relacdo com a comunidade, visto que um
dos desafios do pesquisador é conseguir manter sua presenca no campo, de
modo que respeite as normas de interacdao social em suas especificidades na
comunidade.

Acreditamos que esta obra contribuira para o registro e valorizacao dos
conhecimentos tradicionais dos povos indigenas em seus processos de ensinar
e aprender, suas vozes revelaram a importancia da ludicidade presentes nas



praticas cotidianas, bem como para todos os que demonstrarem interesse por
esse objeto de estudo.

Edlamar Menezes da Costa



UM OLHAR NA LUDICIDADE INDIGENA

Desde o periodo de colonizacdo no Brasil ja se tinha a revelacdao do
universo ludico por meio de fotos e gravuras, que retratavam as formas de
viver de lusitanos, novos brasileiros, indios e escravos, estes dois ultimos
revelavam suas atitudes curiosas e estranhas. Nessas formas se proporcionava
as criancas o desenvolvimento de aprendizagens levando-as a aquisicao de
novos conhecimentos e habilidades, de forma natural e agradavel, enquanto
brincavam aprendiam, com ludicidade (SILVA, 2007).

Kishimoto (1997) aponta que em nosso contexto infantil de brincadeiras,
ha modelos e formas de brinquedos trazidos e perpetuados por criancas
portuguesas, negras e indias. Sabe-se que o Brasil, sendo um pais originario
da miscigenacao de povos, herdou muito da cultura produzida por esta mistura
e ndo seria, com certeza, diferente no caso das brincadeiras infantis.

O folclore portuguées foi passado de geracdo em geracdao por meio da
oralidade, sendo conhecidas as lendas, contos e supersticoes, objetos de estudo
nas escolas e nas brincadeiras. Com a ampla mistura existente na populacao
dos brasileiros fica dificil afirmar qual a ascendéncia especifica dos brancos,
negros e indigenas nas brincadeiras e nos jogos tradicionais infantis, na
atualidade.

O termo ludico, conforme Marinho et al (2007), tem sua origem no latim
na palavra “ludus” que quer dizer jogo, e o termo estaria se referindo apenas
ao jogar, ao brincar, ao momento prazeroso. Mas a termologia evoluiu muito
nas pesquisas de varias areas de estudo, na psicologia, na educacdo, na
antropologia, na sociologia, dentre outras, de modo que deixou de ser
considerado apenas o sentido de jogo. O ludico sdao acGes do brincar, levando
aos meios de transmissdo e ressignificacao da cultura na qual o ser humano



esta inserido, os aspectos universais da interacao, incluindo semelhancas entre
0S géneros e entre 0s contextos culturais.

No tocante a etimologia do vocabulo “ludus”, Huizinga traz uma
importante contribuicdo ao afirmar que:

Contrastando fortemente com a heterogeneidade e a instabilidade das
designacoOes da funcdo lidica em grego, o latim cobre todo o terreno do jogo
com uma Unica palavra: ludus, de ludere, de onde deriva diretamente lusus.
Convém salientar que jocus, jocari, no sentido especial de fazer humor, de
dizer piadas, ndo significa exatamente jogo em latim classico. Embora ludere
possa ser usado para designar os saltos dos peixes, o esvoacar dos passaros e
o borbulhar das aguas, sua etimologia ndao parece residir na esfera do
movimento rapido, e sim na da ndo seriedade, e particularmente na da ‘ilusao’
e da ‘simulacdo’. Ludus abrange os jogos infantis, a recreacdo, as
competicoes, as representacoes litirgicas e teatrais e os jogos de azar.

Na expressao lares ludentes, significa ‘dancar’. Parece estar no primeiro
plano a ideia de ‘simular’ ou de ‘tomar o aspecto de’. Os compostos alludo,
colludo, iludo apontam todos na direcao do irreal, do ilusorio. Esta base
semantica esta oculta em ludi, no sentido dos grandes jogos publicos que
desempenhavam um papel tdo importante na vida romana, ou entdao no sentido
de ‘escolas’. No primeiro caso o ponto de partida semantico é a competicao;
no segundo, é provavelmente a ‘pratica’. (HUIZINGA, 2008, p. 29).

Dessa afirmacao, ha que se acreditar que ja ha muito tempo nao s6 o0s
romanos, como Huizinga (2008) afirma, mas Souza (1996) aponta que os
egipcios e maias ja destacavam o ladico com grande importancia nas
brincadeiras e nos jogos, pois para eles, por meio das praticas ludicas, as
geracOes mais jovens aprendiam com os mais velhos os valores e o
conhecimento de sua cultura. Para Chateau (1984 apud SOARES, 2008, p. 5),
“[...] a aprendizagem que decorre do ato de brincar é evidente [...] € muito claro
que 0 jogo exercita ndao apenas os musculos, mas a inteligéncia”.

No entanto, o ladico refere-se a uma dimensdao que evoca 0s sentimentos
de liberdade e espontaneidade de acdo. Abrange atividades prazerosas,
descontraidas e desobrigadas de toda e qualquer espécie de intencionalidade ou



vontade alheia. Maluf (2009, p. 9) atribui uma relacdo do Iludico ao
crescimento pessoal do individuo:

A busca do saber torna-se importante e prazerosa quando a crianga aprende
brincando. E possivel, através do brincar, formar individuos com autonomia,
motivador para muitos interesses e capazes de aprender rapidamente. E s6
acreditar, fazendo do brincar momentos de grandes conquistas.

Nesse afd, o autor aponta que o ludico pode levar a uma compreensao de
que é no brincar que as criancas passam a desenvolver sua criatividade,
proporcionando o desenvolvimento da aprendizagem prazerosa e construindo
sua autonomia sem a burocracia que se tem na vida adulta.

O significado de ludico para Wiess (2002, p. 71) é de que o “[...] processo
de jogar, brincar, representar e dramatizar como condutas semelhantes na vida
infantil [..]”, logo, a crianca esta conhecendo e percebendo o mundo, pois
assim o ludico torna-se uma peca fundamental no trabalho com ela.

Para Piaget (1984), o lidico é formado por um conjunto linguistico que
funciona dentro de um contexto social, que possui um sistema de regras e se
constitui em um objeto simbolico que designa também um fenomeno.
Portanto, conduz a crianca a identificacao de um sistema de regras que permite
uma estrutura sequencial que especifica a sua moralidade... e 0 jogo “[...] como
um processo de ajuda ao desenvolvimento da crianca, acompanha-a, sendo ao
mesmo tempo uma atividade consequente de seu proprio crescimento.”
(PIAGET, 1984, p. 44).

Vygotsky (1984) destaca que o ludico ocorre na interacdo com as praticas
lddicas que envolvem simbologia e brinquedos e que a crianca aprende a agir
numa esfera cognitiva. Na visdao deste autor “[..] a crianca comporta-se de
forma mais avancada do que nas atividades da vida real, tanto pela vivéncia de
uma situacdo imaginaria, quanto pela capacidade de subordinacao as regras.”
(Vygotsky, 1984, p. 29).

Deste modo, ao apresentar estas relacoes e conceitos, 0os autores suscitam
que o ludico compreende o brincar, as brincadeiras, o jogo, como todo ato que
a crianca faz de forma voluntaria e prazerosa, bem como quando ela passa a
desenvolver sua criatividade, seu raciocinio e constroi seus conhecimentos.



Assim, o ludico propicia a aprendizagem, desenvolve as habilidades na crianca
tornando-a autonoma.

As criangas ao desenvolver atividades com ludicidade irdo gradativamente
interiorizar regras de conduta, respeito e no¢oes de certo e errado. Elas podem
experimentar sensacoes e se colocar no lugar do outro para experimenta-las
sob esse ponto de vista, podendo entender melhor os sentimentos que norteiam
as situacoes. Ao abordar a conduta de se viver ludicamente, Seber (1995, p.
55) faz uma exposicao sobre o modo como a ludicidade se apresenta na vida
da crianca:

A conduta de viver de modo lidico situacdes do cotidiano amplia as
oportunidades ndao s6 de compreensao das proprias experiéncias como
também de progresso do pensamento. A crianca se apoia na imaginacdo para
reproduzir recordacdes ligadas aos momentos em que toma banho, se
alimenta, dorme, passeia. Quanto mais ela puder brincar, refazendo diferente o
seu dia a dia melhor entendera o significado dessas experiéncias e maior
condicdo de progresso o seu pensamento alcancara.

Portanto, consideradas as varias definicoes do ludico, compreende-se a
importancia deste para as criancas, independente do seu pertencimento étnico,
viver no mundo ludico propicia-lhe o desenvolvimento das competéncias e
habilidades motoras, sociais e afetivas, inerentes as fases da infancia,
respeitadas as suas especificidades e contexto cultural.

Percebe-se que, de tudo que foi abordado sobre a ludicidade, as criancas da
Comunidade Indigena Tabalascada vivenciam essas definicoes. Elas nao se
dedicam as praticas lddicas como um mero passatempo, mas COMO um
processo de maturacdo, que propiciam o desenvolvimento, bem como na
promoc¢do dos processos de socializacdo, isso porque os indigenas possuem
suas proprias formas de socializar as criancas no meio em que vivem, e nesta
socializacdo, a ludicidade esta muito presente. Nesse sentido, Piaget (1976)
confirma que a brincadeira esta na imitacao que surge da preparacao reflexa e
da imitacdo que consiste na reproducdao de um objeto ou ato, na presenca do
mesmo.



No transcorrer da pesquisa foi possivel observar que as criancas indigenas
da Comunidade Indigena Tabalascada imitam o trabalho realizado pelos
adultos, brincando de trabalhar. De acordo com a Psicologia, o processo de
imitacdo passa por varias etapas, nisso as criancas serdo capazes de
representar um objeto na auséncia do mesmo, porque ocorreu uma acgao
simbodlica de realidades ausentes. Essa imitacdo se da porque o mundo da
brincadeira é uma antecipacdao do mundo dos objetos e das ocupacdes adultas.

A crianca indigena ao fazer parte da cultura em que vive, desempenha o
papel do adulto no seu mundo lidico. Suas brincadeiras tornam-se uma
preparacao para as funcoes que serao desempenhadas na vida adulta. A crianca
brinca porque tem um papel, um lugar especifico na sociedade, e ndao apenas
porque o faz de conta compde sua natureza. Na cultura indigena, desde muito
cedo, as criancas aprendem com seus pais varias atividades do seu dia a dia,
onde elas passam a fazer as imitacoes dessas atividades. Dentre as brincadeiras
observadas na Comunidade Indigena Tabalascada, ao se questionar quatro
irmaos que “brincavam de casinha” falaram que estavam construindo a casa
para depois ir representar um personagem: o pai, a mae, os filhos e os irmaos
e fazer comidinha.

Em outro momento, observamos as criangas brincando de carrinho com
varios pedacos de pau, outras brincando com os animais domésticos, meninos
com baladeiras para balar passarinhos para confeccao de cocares.

Dessas brincadeiras, podemos dizer que sdo formas que as criancas
encontram para representar o cotidiano em que estdo inseridas. Ao brincar,
elas estdo incorporando valores sociais, morais que compdem sua cultura. Ao
brincar de trabalhar, por exemplo, de flechar, de cacar, de casinha, implica que
se apropriam de caracteristicas e dos atos da realidade. E a reproducdo do
meio em que a crianca esta inserida. Brincando, as criangas demonstram seu
direito de encontrar no mundo suas identidades.

Ressaltamos que a importancia da educacdo familiar indigena na qual se
tem a compreensdao dos processos pelos quais os povos indigenas afirmam
seus projetos de futuro. Principalmente reafirmando as identidades étnicas,
tradicoes e saberes, bem como dando énfase ao desenvolvimento



socioambiental no que concerne a sustentabilidade e garantia das geracoes
futuras e seus territorios.



O ludico no cotidiano das criancas indigenas

Cada etnia determina os aspectos culturais que formam a infancia de suas
criancas a partir do que julga util e legitimo para a comunidade em que estao
inseridas, procurando fazer a orientacdo e socializacdao dos saberes que lhes
possibilitara o desenvolvimento fisico, sdcio, afetivo e cognitivo. Por meio de
praticas que garantam a apropriacdo desses conhecimentos, dentre as
singularidades dessa etapa da vida humana, esta presente a ludicidade.

Pontuando sobre esse aspecto, Oliveira (2008, p. 1, grifo nosso) propoe
que as praticas ludicas estdo sempre presente no cotidiano em que vive a
crianca:

Entre os sinais diacriticos que definem a infancia, a ludicidade sempre se
destacou uma vez que esta fase do ciclo da vida é compreendida como a fase,
por exceléncia, da vivéncia do ladico. Assim, a literatura antropoldgica
existente sobre a infancia entende que o apelo ao ludico é uma marca da
infancia e sempre que for dada a crianca a chance de agir ela formatara sua
acdo ludicamente. A importancia da ludicidade para as criangas de qualquer
cultura se da pelo fato de que a infancia é o momento em que se inaugura o
processo de socializagdo na vida do individuo, devendo permanecer este
processo ao longo de toda a sua vida. Mas é no primeiro momento, na infancia,
que a socializacdao aparece em seu furor. E esta socializagdo infantil se utiliza
do ludismo para garantir a sua efetivagdo.

Ao discorrer sobre o ludico indigena, é necessario abordar sobre o “jogo”
em suas muitas definicOes, norteando boa parte da reflexdo sobre a esfera
lidica a partir do que Johan Huizinga (2008, p. 16), na sua obra classica sobre
0 jogo Homo Ludens, quando analisa o significado do jogo como elemento da
cultura, resumindo caracteristicas como:



[...] uma atividade livre, conscientemente tomada como ‘ndao séria’ e
exterior a vida habitual, mas ao mesmo tempo capaz de absorver o jogador de
maneira intensa e total. [..] desligada de todo e qualquer interesse material,
com a qual ndo se pode obter lucro, praticada dentro de limites espaciais e
temporais proprios, segundo certa ordem e certas regras. Promove a
formacdo de grupos sociais com tendéncias a se rodearem de segredo e a
sublinharem suas diferencas em relacdo ao resto do mundo por meio de
disfarces ou outros meios semelhantes.

Nesta obra também ha uma associacdo dos jogos e brincadeiras as
atividades diarias e produtivas como a caca, a pesca, a colheita, a producao de
artefatos, a construcdao de casas. A curiosidade, a aptiddao, a criatividade
envolvida nessas acoes e em tantas outras, permite reconhecer a seriedade da
dimensdo presente nas atividades cotidianas e produtivas.

Ao considerar que se deve reconhecer a seriedade nas atividades do
cotidiano, Oliveira (2011), em sua pesquisa apresenta que as praticas ladicas
das criangas indigenas Guarani na Aldeia Trés Palmeiras sdao planejadas
sistematicamente em horarios pré-determinados, assim descritos:

Pela manha, seu grande compromisso é com a escola diferenciada da
aldeia, que frequentam das 7:00 as 9:00h. Deste horario até o meio dia,
dividem seu tempo com brincadeiras na cabana central (protegendo-se do sol)
e na ajuda de seus familiares nos afazeres domésticos. Na parte da tarde estdo
mais livres para brincadeiras, ainda que continuem envolvidas ajudando suas
familias (cuidando das criancas menores, buscando agua, levando e trazendo
coisas entre as casas). Com o sol um pouco mais ameno, exploram mais o
ambiente da aldeia, na maioria em grupos de brincadeiras. (OLIVEIRA, 2011,
p.99).

As criangas desta aldeia/comunidade tém a permissao para desenvolver as
mais diversas praticas ludicas no seu cotidiano, isso porque nota-se um
ambiente agradavel e bem diversificado. Para os indigenas, grande parte das
brincadeiras esta inserida no fazer das atividades diarias, no aprender fazendo,
a partir das que sdo realizadas pelos pais com seus filhos.

Na Comunidade Indigena Tabalascada, em Roraima, ndao poderia ser
distinto, pois a ludicidade estd presente no dia a dia dos seus moradores.
Quando estdao realizando os processos de producdo da farinha e seus



derivados, as criancas estdo presentes nos diversos momentos e ambientes sem
nenhuma obrigacdo. Participam como divertimento ou lazer, entre risadas e
afazeres, quando se cansam e sdo autorizados pelos adultos procuram outras
praticas ludicas para executarem, tais como andar de bicicleta, correr atras um
do outro, subir em arvores e depois eles voltam sem nenhuma obrigacao
imposta pelos adultos que se encontram para a farinhada.

Podemos dizer que a ludicidade indigena acontece em ambientes que fazem
parte do cotidiano infantil, na familia ou comunidade, de acordo com os
significados culturais das pessoas que ali vivem. As criancas, ao brincar, vao
descobrindo e aprendendo no convivio com seus pares, familiares proximos
ou parentes da mesma idade ou até mais velhos, quando em visitas,
reproduzem suas brincadeiras e repassam seus conhecimentos, em atividades
que propdem uma construcao social e cultural.

Dessa forma, reforcando em suas pesquisas, o antropélogo Baldus (1970)
aponta que é essencial a relacdo que ocorre na natureza para quem esta se
divertindo e ao mesmo tempo aprendendo, isso quando se tratava de
comunidades indigenas. Logo, se vé que o mundo da crianca esta ligado ao do
adulto, apenas separados pelo viés da diversao, da ludicidade.

A natureza é o elemento propulsor do brincar indigena, visto que os
demais, presentes no meio ambiente, como sementes, folhas, cabacas, pedacos
de paus, frutos, argila, entre outros, sao utilizados nas brincadeiras e nos jogos
criativamente inventados pelas criancas indigenas. Observando as brincadeiras
e jogos vivenciados pelas criancas indigenas, é possivel perceber que sao
brinquedos naturais, ou seja, retirados da natureza, utilizados para se
divertirem ao redor de suas casas ou em correria pelo patio da escola, no
barracdo da comunidade. Baldus (1970, p. 65) ressalta que entre os brinquedos
feitos por algumas etnias destacam-se:

Os Bakairis com as bolas de palha, os Paresis com as de seiva, os pides
entre os Tapirapés, as petecas e bonecas de barro entre os
Karajas, apitos e bonecas de algodao sao feitas pelos Rikbaktsas e as flechas de
buriti feitas pelos Xavantes, entre outros. A pratica ludica entre os indios
brasileiros ainda é uma atividade viva e exerce um importante papel na
socializacdo dos membros das comunidades indigenas.



Essa realidade constitui-se em um dos desafios que os povos indigenas
tém, entre tantos outros, manter viva a identidade étnica e cultural, buscando
caminhos que possibilitem pelo menos uma convivéncia intercultural, onde
aspectos fundamentais da formacdao da crianca e da construcdo da sua
identidade sejam resguardados. Isso porque a crianca, por meio do brincar,
aprende e se diverte, faz atividades, comeca a construir seu conhecimento e
convivio social. Logo se entende que o jogo/brincadeira possui ordem e é
regra, possibilitando a crianca a construcdo de limites e o respeito a estes.
Portanto, considera-se Vygostsky (1994, p. 118), quando afirma que:

A crianca comec¢a com uma situacdo imaginaria, que é uma reproducao da
situacdo real, sendo a brincadeira muito mais lembranca de alguma coisa que
realmente aconteceu, do que uma situacdo imagindria nova. A medida que a
brincadeira se desenvolve, observamos um movimento em direcao a
realizacdo consciente do seu proposito.

No momento em que acontecem o0s jogos/brincadeiras, a ludicidade
promove o envolvimento no processo em que as criangas participam, levando
tal participacdo a necessidade de desenvolverem-se normas para o
jogar/brincar e, finalmente surgem as regras, que possibilitardo o processo de
aprendizagem e respeito, além da divisdao na participacdo/ trabalho. E para
notar que a histéria do lidico jamais podera ficar isolada da influéncia dos
portugueses, dos negros e dos indios nas brincadeiras das criangas brasileiras,
a ludicidade é muito ampla e rica em materiais de pesquisa, por isso a
preferéncia pelo tema abrangeu com intensidade também esta pesquisa, na
reconstrucdo das praticas sociais da infancia onde o ludico se compos e
continua presente na historia e narrativas daqueles que se fizeram sujeitos.

Para situar o jogo no tempo, Kishimoto (1997, p. 16) pontua que:

A tradicionalidade e universalidade dos jogos assentam-se no fato de que
povos distintos e antigos como os da Grécia e no Oriente brincaram de
amarelinha, de empinar papagaios, jogar pedrinhas e até hoje as criancas o
fazem da mesma forma .

Logo, esses jogos foram e continuam sendo transmitidos entre geracoes,
perpassados por meio de conhecimento empirico e conservam-se na memoria



das sociedades. Vém sendo repassados de geracao a geracao da mesma forma,
por meio da oralidade, e assim tornaram-se conhecidos também os mitos, as
lendas, os contos e é claro, o objeto desse estudo que sdo as praticas ludicas
indigenas.

A influéncia dos indigenas nas brincadeiras infantis ndo é uma tarefa facil
para identificar, devido a imensiddo e a diversidade cultural desses povos. Ao
citar o artefato ludico em algumas comunidades indigenas, as mdes fazem o
brinquedo para os seus filhos, como por exemplo, a figura de animais em
barro cozido. A tradicao indigena em que as bonecas de barro, figuras nas
quais predomina o feminino, ndao sendo “simples brinquedo, mas elementos de
religiosidade”. Kishimoto (1997, p. 60) descreve brincadeiras que sao
realizadas até hoje: “A pratica de utilizar aves domésticas como bonecos, bem
como o uso do bodoquele do alcapdo? para pegar passarinhos e depois crié-
los, sdo tradi¢des que permanecem na infancia brasileira”. O papel da mulher
indigena tem uma forte contribuicdo, pois ela é base do exemplo familiar, suas
atividades estdo relacionadas a confeccdo dos alimentos para a familia e na
construcao dos utensilios de cozinha, bem como de adornos e vestimentas
utilizados nas praticas culturais e rituais, bem como de outros costumes que
estdo presentes até hoje, no cotidiano.

O modo de brincar das criangas indigenas se torna muitas vezes simbélico,
isso porque o0 jogo ndo possui o mesmo sentido entre eles, predominam as
brincadeiras junto a natureza. As brincadeiras funcionam sempre como uma
preparacdo para a vida adulta, levando as criancas a realizacdo de pequenas
tarefas domésticas como ir para roca, descascar a mandioca, pegar lenha,
cozinhar, cuidar de irmaos menores, dentre outras.

Herrero (2010) apresenta os resultados de sua pesquisa realizada na Aldeia
do Alto Xingu, afirmando que para a realizacdio da ampla maioria das
brincadeiras e jogos sdao aproveitadas o entorno existente a terra, a agua, a
fogueira, a palha de buriti, um tronco, a estrutura da casa, o corpo, o corpo do
outro. Em suma, percebe-se que na confeccdao de alguns brinquedos indigenas
sdo utilizados materiais que estdo ao alcance da crianca indigena, que estdo
disponiveis na natureza.



Ainda nos dias atuais existem brinquedos indigenas que permanecem nas
brincadeiras das criancas brasileiras, tais como o “o jogo do fio”, conhecido
também por “cama de gato”; “a matraca”, cujo “movimento de virar e esticar o
fio produz um ronronar que diverte os meninos”; a peteca, que é feita pelos
adultos e criancas indigenas, brinquedo que tem sua origem nas tribos tupis do

Brasil (KISHIMOTO, 1997, p. 67).

Segundo Kishimoto (1999, p. 61), da tradicdao indigena ficou no brasileiro
o gosto pelos jogos e brinquedos imitando animais. Paulo Freire (1999, p. 17)
coloca “[...] o préprio jogo do bicho, tdao popular no Brasil, originou-se neste
residuo animista e totémico da cultura indigena, sendo reforcado pela Africa”.

Em afirmacOes como estas vem a confirmacdo de que as criancas
indigenas tém a ludicidade como uma forma de aprendizagem por meio das
varias atividades do dia a dia da comunidade, o que pode ser diretamente
observado durante o trabalho etnografico junto as criancas da comunidade
Tabalascada, quando da realizacdao dos seus afazeres de casa, da roca, sem
como se estivessem brincando.

Os brinquedos para as criancas indigenas sdo instrumentos que
possibilitam a compreensdao da funcionalidade sociocultural do meio em que
vivem, bem ao contrario da repressdo/imposicdao existente na cultura das
criancas urbanas. As criancas indigenas nao sdo castigadas, mas levadas a
compreender seus erros sempre em conversas, sem gritos, a criacao ocorre
sem violéncia. Quando uma crianca ganha algo, logo vai dividir com as
demais que estiverem juntas, construindo o processo de socializacao dos bens,
e de apropriacdo do conceito e respeito a coletividade. Também ndo foram
observadas atitudes de violéncias/agressoes fisicas entre elas, sempre estdo
sorrindo com tudo que realizam.

Ainda se vé entre os indigenas a falta de competitividade, que é “[..] uma
caracteristica das populacGes primitivas, de vida comunitaria, pois precisam da
cooperacao para sua sobrevivéncia.” (KISHIMOTO, 1997, p. 67). Mesmo entre
os adultos ndo ha a figura de um vencedor, ndao ha competicdo nos jogos que
sdo realizados, apontando a autora que:



O sentido do jogo como conduta tipica de crianca, ndao se aplica ao
cotidiano de tribos indigenas. Atirar com arco e flecha ndao é uma brincadeira,
€ um treino para caca. Imitar animais sdo comportamentos misticos tanto de
adultos como de criancas, reflexos de simbolos totémicos antigos. Misturados
com os adultos, participando de tudo na tribo, pequenos curumins nao se
distinguem por comportamentos particulares como o brincar. Adultos e
criancas dangam, cantam, imitam animais, cultivam suas atividades e trabalham
para sua subsisténcia. Mesmo o0s comportamentos descritos como jogos
infantis ndo passam de forma de conduta de toda tribo. As brincadeiras nao
pertencem ao reduto infantil. (KISHIMOTO, 1997, p.72).

Embora ainda se tenha nos dias atuais a influéncia indigena nas
brincadeiras infantis, pode-se dizer que ndo possuem a mesma caracteristica,
nem a mesma finalidade. O significado é distinto, sendo que, por exemplo, o
brincar em outras culturas € pertinente ao mundo infantil, embora ndo se tenha
davida de que brincando, a crianca estara realizando associacGes entre o
mundo real e o seu mundo naquele instante.

Inserir a crianca e sua producao lidica num contexto cultural é algo que
Brougere (1997) aponta como fundamental. O pesquisador deve
necessariamente conhecer a cultura onde a brincadeira se desenvolve a fim de
ndo incorrer no erro de considerar algo que naquele ambiente ndo constitui o
fendmeno. Essa tem sido uma preocupacdo recorrente visto que em certos
contextos onde as criancas mantém forte proximidade com os adultos, suas
brincadeiras muitas vezes se confundem com atividades adultas.

O estudo de Gosso (2005) identificou a ocorréncia desse fato numa tribo
indigena brasileira é um exemplo disso. Nesta pesquisa, observou que as
criancas indigenas ndo sofrem castigos ou repreensdes, possuem um grau de
liberdade elevado, principalmente quando comparadas as criancas dos grandes
centros urbanos e brincam como quaisquer outras criancas. As brincadeiras
para essas criancas permitem que elas exercitem ndo somente habilidades
fisicas como também habilidades sociais, cognitivas e afetivas fundamentais
para a manutencdo dos relacionamentos durante a vida adulta. Elas
demonstraram maior necessidade em fazer uso de habilidades fisicas do que
criancas urbanas devido aos desafios impostos pelo contexto em que vivem e
as oportunidades de entrar em contato com um ambiente vasto e desafiador.



Essas constatacbes corroboram com as afirmativas sobre as influéncias
ambientais nos estilos e tipos de brincadeiras, ao mesmo tempo em que
permitem a identificacdo de um comportamento que é tipicamente humano. A
dizer, brincar é caracteristico da espécie humana, porém suas diversas facetas
apresentam-se de acordo com as particularidades socioculturais exibidas pelas
criancas durante suas brincadeiras (GOSSO, 2005).

Enfim, podemos colocar que o ludico constituira sempre uma atividade
inerente ao ser humano. E entre os indigenas as atividades de danca, caca,
pesca e luta sempre foram tidas como de sobrevivéncia, deixando, muitas
vezes, 0 carater restrito de divertimento e prazer natural. Caracterizando a
propria cultura, possibilitando a educacdo familiar e representando sempre as
formas préprias de viver. Ao praticar a ludicidade, o indigena em qualquer
momento da vida, seja quando crianca ou ja adulto, o faz sem davida como
uma tarefa que se exige um sentido real, verdadeiro em que todos devem estar
preparados para realizar de acordo com suas aprendizagens, recebidas dos
seus antecedentes, visando a socializacdo desse conhecimento. Ou seja, as
praticas ludicas estdo sempre preparando para vida e desenvolvendo em varios
aspectos, tais como habilidade fisica, a criatividade, a socializacdo, o convivio
e respeito familiar e coletivo, até na sexualidade, dentre outros.

Na concepc¢do dos indigenas, ao praticar a ludicidade, ha sempre o que
aprender e isso ocorre ao longo da vida. Desse modo, percebe-se que no
universo lidico indigena as criancas tém possibilidade de compreender que a
cultura é vista como algo abundante para sua construcdo. Afinal, ndo sao
somente as criangas indigenas que estdo aprendendo com as praticas ladicas,
mas todos o0s sujeitos que estdo inseridos na realidade cotidiana da
comunidade, até mesmo os adultos e os idosos.



As praticas ludicas nas comunidades indigenas no processo de
modernizacao

As praticas ludicas, por serem entendidas como atos prazerosos de brincar
e jogar das criancas ou mesmo de outras fases da vida, permitem sempre
mergulhar na cultura e no seu caminho ao longo dos tempos. Esses atos
repetitivos sdo manifestados em cada acdo e cada jogo, bem como carregam
consigo as brincadeiras perpetuando e se renovando a cada geracao,
permitindo a recriacdo e evolucdao nos novos jogadores ou brincantes, em
todos os povos. Como se brincava e como eram os brinquedos sao invencoes
que vao se renovando em cada contexto cultural, resguardadas as
especificidades nas diferentes épocas.

Com a modernizacao e advento da tecnologia, além do intenso contato das
comunidades indigenas com outras sociedades ndo indigenas, houve um
impacto na utilizacdo das praticas ludicas em suas formas e dos objetos
utilizados pelas criancas indigenas para brincarem. A entrada de brinquedos
industrializados nas comunidades indigenas vem alterando a ludicidade
existente no universo da crianca indigena, ocorrendo na medida em que as
tecnologias presentes nos brinquedos comecam a ser adotadas na pratica e
rotina, a tomar o espaco das brincadeiras e praticas ludicas tradicionais.

Dessa forma, podemos afirmar que as novas tecnologias, potencializadas
pelo processo de consumo e marketing, contribuem para que imagens
extraordinarias fortifiquem um mercado consumidor, tendo como base o
fascinio das pessoas por atividades que carreguem mensagens de aventura,
fortes emocoes e, de preferéncia, que seja capaz de fazé-las se deslocar das
rotinas cotidianas.

Isso por que as brincadeiras nas comunidades indigenas ocorriam e
ocorrem ainda até hoje em todos os lugares, na terra, na agua, na mata, dentro



de suas moradias e nos arredores, no entorno da comunidade sempre com uma
ligacdo forte com os animais e a natureza.

Logo, grande parte das praticas ludicas nas comunidades indigenas, que
encantavam nao s6 as criangas como os adultos, que faziam parte do cotidiano
de varias geracoes, estdo desaparecendo devido a influéncia da televisdao, da
entrada e utilizacdao de brinquedos industrializados e da tecnologia, uso de
computadores, celulares e games a cada dia.

A presenca das tecnologias de informacOes e de comunicacdo vem
alterando principalmente as formas de socializacdo e de acesso ao
conhecimento por parte das criancas indigenas. Essa modernizagao proposta
por esses meios e instrumentos de massificacdo tem invadido as comunidades
indigenas e tem sido responsavel pelo desaparecimento de outras formas e
espacos de aprendizagem, nos quais as criangas estao aprendendo sobre outros
modos de ser e maneiras de viver, atendendo aos apelos do marketing, da
publicidade, do consumo e entretenimento.

Nessa perspectiva, Oliveira (1992, p. 59) aponta sobre o que a crianca é
capaz em sua aprendizagem por meio de brincadeiras e no que se transforma o
seu aprendizado:

A crianca aprende através da brincadeira a encontrar sua propria vida, nas
pessoas reais, a complementacao para suas necessidades afetivas e cognitivas.
Ela ndo precisa mais deformar a realidade para assimila-la, ela aprendeu a
conviver, a lidar, a compensar e a lidar através da interacdo com os outros,
com objetos reais.

Para melhor compreensao de como a infancia vem sendo vivenciada pelas
criangas indigenas e como esta acontecendo o processo da modernizacdao nas
comunidades indigenas, é necessario perceber como os modos e praticas
sociais se manifestam na realidade cultural, possibilitando um conhecimento
aprimorado de como se da a ludicidade indigena e de como estdo as condi¢coes
de vivéencia da infancia dos povos indigenas na contemporaneidade.

Vale ressaltar também que Koch-Grunberg (2006) em uma de suas
expedicOes pelas regidoes de Roraima, descreveu de que modo as criangas



indigenas se comportavam e como era realizada a educacdo familiar e
comunitaria:

Quando vencem a timidez inicial; [..] essa criancas sdo criaturas mais
confiantes e alegres que possam imaginar. Aceitam cada brincadeira minha,
com alegria, mas nunca se comportam mal. Sdo amaveis e educadas; [...] vivem
em grande harmonia entre si; [...]. Nunca vi dois deles brigando, ou mesmo
batendo no outro. Nao ha duvida de que os pais ddo bom exemplo e, nesse
aspecto, sdo também os melhores professores para um europeu. E
extremamente raro a crianca indigena ser repreendida com palavras duras ou
mesmo castigada pelos pais; [...] constante influencia dos brancos; [...] trabalhar
para eles; [...] essas criancas inocentes e, a0 mesmo tempo sensiveis, tornam-se
carrancudas e fechadas ou impertinentes e atrevidas. O encanto natural se vai.
(KOCH-GRUNBERG, 2006, p. 64-65).

No entanto, essa é uma realidade que ndo se encontra mais nas
comunidades indigenas, percebe-se que as brincadeiras nesses contextos,
mesmo constituindo-se de importancia para as criancas sem distincao de
cultura, com o processo de modernizacao que vem afetando-as, tém ficado de
lado e as praticas ludicas que seriam para elas uma contribuicdo para a vida,
estdo deixando de ser vivenciadas.

Logo, para as criancas que vivem nas comunidades indigenas, a
brincadeira ndo é um mero passatempo, as praticas ludicas ajudam no
processo de maturacdo e desenvolvimento infantil, promovendo processos de
socializacdo e descoberta do mundo. Isso porque nas comunidades indigenas
os adultos e criancas dancam, cantam, imitam animais, cultivam suas
atividades. Os adultos trabalham para seu sustento e de sua familia e mesmo os
comportamentos descritos como brincadeiras infantis sao, muitas vezes, forma
de conduta de toda comunidade indigena, trazendo o0s ensinamentos
necessarios a vida em coletividade.

Nesse sentido, esses acontecimentos sao veridicos, pois na comunidade em
que foi feita a pesquisa, ouvimos de alguns narradores que com o passar do
tempo, o brincar no malocdo e na frente das casas na comunidade, as
atividades do correr, subir em arvores e tomar banhos nos igarapés e nos rios,
dentre outras muitas outras brincadeiras indigenas, estdo cada vez mais



escassas, visto que neste tempo de modernidade e com as tecnologias
compondo desenfreadamente a realidade e contextos indigenas, na maioria das
comunidades de Roraima ja se faz uso da televisdo, do computador e dos
celulares.

Os diversos usos que as criancas fazem da TV incluem a referéncia aos
desenhos animados e seriados, aos quais todas elas tém acesso, como tema
para conversar e brincar, servindo de base para a organizacdo de interacoes
coletivas, inclusive no espaco escolar. Da mesma forma, os significados
compartilhados pelo publico infantil, por meio do acesso as producdes
televisivas, possibilitam a construcdo de saberes e se estendem aos produtos
enfatizados nas propagandas, remetendo a analise do consumo como
intermediador de relacdes no cotidiano das criancas (OLIVEIRA, 1992).

Portanto, as brincadeiras tradicionalmente indigenas estdo sendo
substituidas por outras. A modernizagdo das praticas e afazeres domésticos, as
necessidades profissionais dos pais nas comunidades, fazem com que as
criancas indigenas fiquem sozinhas em casa e passem a usar esses
instrumentos tecnolégicos com mais frequéncia e por ndo ter, muitas vezes,
nenhum adulto que possa estar interferindo nesses espacos e utilizacao desses
meios, como pedir que desliguem a televisao, o computador, o video game, se
elas ocupam seus tempos livres diante desses produtos?

Essas mudancas conforme Oliveira (2008, p. 81) se deram “[..]
principalmente, com as transformacdes no mundo do trabalho, quando a
sociedade teve que se adaptar a nova realidade do mercado e da producao [...]”,
onde as comunidades indigenas ndo ficam longe desta realidade, isso porque a
humanidade vive em um mundo de milhares de informacgdes disponiveis pelos
meios de comunicacao, pela via da produgdo e consumismo.

Dai vem a influéncia na vida e na cultura da crianca indigena, onde a cada
dia elas estio sendo influenciadas pelo consumo de brinquedos
industrializados e também pelo mundo da informatizacao. Oliveira (2008, p.
81) fala da grande influéncia do consumo que a sociedade em geral atribuiu
para o mundo das criancas que chega a desvalorizacdo do lddico nas
comunidades indigenas:



Essa sociedade apela, incansavelmente para o consumo, criando, no
individuo, a necessidade de consumir mercadorias. Para o publico infantil, os
brinquedos industrializados sdo referéncias marcantes, além de outros
acessorios, como roupas de marcas, enlatados, CDs infantis, etc. No caso dos
brinquedos, estes ja estdo prontos, fazem toda a simulacdo (choro, som,
movimento) e a crianga apenas permanece frente ao brinquedo passivamente,
olhando e observando como expectadora.

Nestes contextos, a cultura do consumo tem moldado o campo social,
construindo desde muito cedo na crianca e no adolescente a experiéncia com o
moderno e vé-se que os meios pelos quais isso acontece € a invasao da midia
no cotidiano das criancas indigenas, um exemplo é a televisdao que “[...]
transformou a vida e a cultura da crianca, as referéncias de que ela dispoe [...]
influenciou, particularmente, sua cultura lidica.” (BROUGEERE, 1995, p. 50).

Deste modo, devido as mudancas na realidade e da sobrevivéncia familiar
nas comunidades indigenas e também tecnoldgica, pode-se entender porque as
brincadeiras de antigamente repassadas de geracOes a geracoes, O0S
ensinamentos do cotidiano que eram ensinados por necessidade de
aprendizado e com prazer, para a mantenca da identidade étnica, passam a ter
uma desvalorizacdo cultural e comecam a ser substituidas por jogos
eletronicos e brinquedos industrializados.

Essas mudancas que véem ocorrendo na sociedade refletem diretamente na
vida das criancas, pois estdo cada vez mais cedo sendo solicitadas a realizar
atividades extras, encaminhadas as instituicoes de ensino, realidade também
percebida nas comunidades indigenas, onde agora as escolas passam a assumir
a responsabilidades de cuidar (creches e escolas de educacdo infantil) e educar
(demais modalidades de ensino escolar/fundamental/médio e
profissionalizante), e, é neste ambiente que elas terdo o primeiro contato com
a escola, ainda em seu periodo de infancia (3 aos 5 anos), tarefas antes
atribuidas aos pais, mades e avos indigenas. As criancgas s6 iam a escola a partir
dos sete anos e enquanto ndo completavam essa idade, as meninas ficavam em
casa para aprender os afazeres domésticos, e 0s meninos iam para a ro¢a com
os pais aprender a plantar, cacar e pescar, atividades que garantissem a
sobrevivéncia familiar e comunitaria.



Ressaltamos ainda que, nas muitas vezes em que se realizou a observacao
participante ao longo da pesquisa na Comunidade Indigena Tabalascada, foi
possivel observar que entre as criancas indigenas nao ha violéncia, levam uma
vida tranquila e que brincando elas aprendem diversas atividades do cotidiano,
que ndo ha gritos e nem brigas entre os irmaos, tudo que fazem é com prazer e
que tem motivos de risos em todas em suas atividades por mais simples que
sejam, sendo-lhes atribuidos os afazeres domésticos elementares e
necessarios, que contribuem com a coletividade. Nesse sentido, ha entre os
avos, pais e educadores um consenso sobre a importancia da infancia e que
devem vitalizar e valorizar as praticas culturais, os costumes tradicionais e
introduzi-los na vida das criancas.

Friedmann (2005, p. 73) explana que é na infancia que a crianca aprende e
tem necessidade de externar seus sentimentos:

[...] com alma, com esséncia, com significado, aquela na qual as pequenas e
simples atitudes, momentos, gestos, sabores, brinquedos, cantos, historias,
pinturas, produgdes, toques e olhares significativos, valorizados. Uma infancia
na qual o ser humano esteja sensivel e voltado as manifestacGes de caréncias,
agressividades, dificuldades, interesses, desejos, conflitos dos gestos, do
espaco, das producoes artisticas, do significado oculto das brincadeiras das
criancas.

Portanto, que ndo seja pelo processo da modernidade e tecnologias
disponiveis no universo indigena que as praticas ladicas deixem de ser
valorizadas ou entrem em desuso, mas que todos na comunidade validem o
cuidado com a forma como as criancas se desenvolvem, se caracterizam,
abstraem e vivenciam a cultura, os costumes e valores do seu povo,
adquirindo-os no contexto em que estejam inseridas.

Nesse sentido, ainda, Santos (2002, p. 12) relata que ndo se deve ver a
ludicidade como divertimento, mas sendo uma necessidade do ser humano:

[...] uma necessidade do ser humano em qualquer idade e ndo poder ser
apenas como diversdao. O desenvolvimento do aspecto ludico facilita a
aprendizagem, o desenvolvimento pessoal, social e cultural, colabora para



uma saude mental, prepara para um estado interior fértil, facilita os processos
de socializacdo, comunicacdo, expressao e construcao de conhecimento.

Diante do exposto sobre as formas de brincar, as brincadeiras atuais e o0s
brinquedos que foram se modificando no decorrer do tempo e da histdria, que
se perceba o quanto o lddico é indispensavel e deve estar presente na vida da
criancga, pois € no brincar que se realiza na integralidade dos aspectos fisico,
sdcio, afetivo, cognitivo e cultural.

E imprescindivel considerar que, por meio das brincadeiras, as criancas
passam a desenvolver suas capacidades/competéncias e habilidades, e que tudo
isso se adquire a partir da realidade em que estejam inseridas, pois vao
atribuindo significados e passam a reproduzir o que ja conhecem. Entendidas
assim, as atividades ludicas sdo indispensaveis a concretude da vida e
proporcionam uma aprendizagem apreciativa.

Acreditamos que as praticas Iludicas indigenas possam servir de
instrumentos educativos nas escolas indigenas, contribuindo para a
autoafirmacdao dos indigenas, ja que, durante os eventos, sdo revividas as
histérias e as relacOes sociais que os constituem ao jogar, se pintar, ao dancar
e se apresentar.



A LUDICIDADE: COMO ACONTECEU E VEM
ACONTECENDO NA ATUALIDADE NA COMUNIDADE
INDIGENA TABALASCADA

Assim como outros indigenas espalhados pelo mundo inteiro, os Wapixana
e 0s Macuxi em Roraima, em especial os moradores da Comunidade Indigena
Tabalascada, ttm na tradicio oral a forma de efetivar a transmissdo de
conhecimentos entre as geracoes. Suas crencas, costumes, e praticas ladicas
eram, e ainda sdo recordados e repassados em momentos e espacos diversos
em que a oralidade é a mediacao.

As praticas ludicas constituiram-se no principal foco desse estudo e para
isso foram realizadas as observacOes participativas durante toda a pesquisa e
as conversas com os moradores. As expectativas foram as mais variadas, pois
pesquisar nao é tarefa facil e ndo se sabia como seria a aceitacdo do projeto
pela comunidade, qual a disponibilidade dos narradores em colaborar.

Nesta etapa da pesquisa, partimos da premissa apresentada por Cliffort
(1998, p. 24-25) quando afirma que “A observacdo participante obriga seus
participantes a experimentar, tanto nos termos fisicos quanto intelectuais, as
vicissitudes da pesquisa [...] a etnografia € marcada por uma acentuada énfase
no poder da observacao”. Logo nos faz cré que a observacao participante é
uma das partes mais importantes na etnografia.

De maneira geral foram utilizadas trés estratégias: a abordagem
qualitativa, a observacdao participativa e a etnografia que, somadas,
proporcionaram a sistematizacdo das praticas ladicas na comunidade
Tabalascada.



A partir de varias leituras e interpretacOes, as praticas ludicas sao
encontradas em varias culturas. Desde os tempos primitivos, a ludicidade é
inerente a natureza do homem, seja qual for sua origem. Isso ndo garante o
mesmo nivel de importancia a dimensdao ludica nas diferentes sociedades
humanas, pelo fato de haver uma grande variacdo encontrada no modo como
sdo repassados 0s jogos, as brincadeiras, as dancas, a cultura e principalmente,
a socializacao.

Por ser variavel a organizacdo da vida social e individual, estudiosos
comentados nos capitulos anteriores, consideraram que o Iludico é um
elemento importante para o desenvolvimento do ser humano e esses resultados
comecam a provocar muitas reflexdes, em varios campos das ciéncias sociais,
da psicologia, sociologia e antropologia.

Para o levantamento etnografico recorremos as indicagoes dos proprios
moradores, o que foi muito importante, porque se referiam aos seus valores e
pertenciam ao seu universo sociocultural. Ninguém melhor do que os
indigenas que vivem em contato direto com as matas, rios, convivio do
cotidiano familiar - lugares onde vivenciaram e vivem até hoje suas
experiéncias com os parentes e antepassados, os quais foram lembrados com
muito respeito, ora se via até lagrimas em seus olhos.

Homens e mulheres simples, de coracdes abertos, aposentados,
professores, farinheiros, roceiros, que dispuseram de seus tempos para narrar
0 que conhecem muito bem. Para eles, fazer parte desta investigacao, foi voltar
ao passado com minuciosos detalhes.

Agendar com antecedéncia, para que ndao houvesse desencontros, é
estratégia a que o pesquisador deve estar atento, pois nem sempre a
disponibilidade dos narradores coincide com a urgéncia da pesquisa em pauta.
Compartilhar suas historias em suas narrativas tdo singelas e ricas em detalhes
proporcionou momentos de alegria, satisfacdo, lembrancas e plateia
participativa ao redor. Apresentamos, a seguir, cada um dos narradores:

Na casa do senhor Alderisio (Wapixana, 67 anos), quem me levou foi o
filho dele, o Aldenisio. Fui bem recebida pela sua esposa, Dona2 Chica,
dizendo que ele estava para roga, mas que eu me sentasse para esperar, assim



fiz. Logo ele chegou, oferecendo tucumas e farinha. Falei-lhe o que desejava, e
marcamos o dia de nosso encontro ocorrido no dia 16 de fevereiro de 2013.

Na casa da Dona Cezarina (Wapixana), mais conhecida por dona Nega,
apresentei-me a ela quando estava na casa da farinha. Com algumas filhas e
netos faziam farinha e raspavam mandioca. Sentei-me e também fui participar
do trabalho. Conversando com Dona Cezarina, marcamos para o dia 16 de
fevereiro de 2013. Como combinado, ao chegar, ela estava a minha espera
toda arrumada, ndo tinha nem ido para roca por que tinha esse compromisso.

Ao chegar a casa de Dona Maria Alaide, no dia 19 de marc¢o de 2013, fui
bem recebida, conversamos um pouco sobre o objetivo da minha visita. Ela
propdos em fazer naquele dia mesmo. Dona Alaide foi relembrando sua
infancia com muito entusiasmo e emocdo que, ao narrar, as lagrimas iam
rolando em seu rosto, sempre me seu rosto.

No dia 18 de marco de 2013, foi o dia marcado para fazer para nossa visita
na casa do Seu Melquior. Ao chegar fui direto para a casa de farinha, onde a
esposa, a nora e 0s netos estavam, mas seu Melquior estava dormindo numa
rede na varanda da sua casa, foram chama-lo e comecamos o trabalho
tomando caxiri. Durante nossa conversa, ele me fez um pedido para irmos
buscar lenha, no dia que combinamos formos, foi uma alegria, por que eles ja
estavam sem lenha para fazer farinha.

A vista a casa do Senhor Cesar fui por duas vezes para marcar as
gravacoes das narrativas e ndo o encontrava. No dia 21 de marco de 2013,
quando cheguei a sua casa, fomos conversar sobre a minha pesquisa para
marcar o melhor dia. Logo, ele disse que era melhor que fosse naquele dia
mesmo porque era dificil encontra-lo em casa, s6 estava naquele dia porque
estava faltando agua na comunidade.

No dia em que fui a casa de Dona Cléia, ja estava de saida para seu sitio e
pediu que eu voltasse no préximo final de semana, no sabado porque ela vinha
para sede s6 aos finais de semana para participar da missa no domingo,
voltava a tarde para suas plantagOes e criacoes. Assim o fiz, no dia 24 de
marco de 2013, com uma plateia imensa de filhos, netos e outros parentes
iniciamos nossa conversa.



Dona Rosilda, primeira Macuxi a morar na comunidade indigena
Tabalascada, reside um pouco afastada da sede. Ao chegar a sua casa ela estava
um pouco doente, pois tem diabetes, conversamos e marcamos uma data, mas
no dia que marcamos, infelizmente, ela tinha ido para o hospital com glicose
muito alta. Voltei no dia 21 de marco de 2013, mas ela ainda estava doente,
mesmo assim me recebeu com muita alegria e falou que iamos assim mesmo
realizar as atividades.

Sempre que encontrava com o Professor Vitor, ele estava ocupado, falou
que era melhor nos encontrarmos aos finais de semana. No dia 05 de junho de
2013, cheguei a comunidade e perguntei se podiamos fazer as gravacoes, ele
falou que sim. Quando cheguei a sua casa ele ja estava deitado em uma rede na
casa de farinha e logo comecamos a conversar.

A casa do senhor Tennyson (Macuxi), por ser umas das primeiras casas da
sede da comunidade sempre passava por ali. No dia 05 de junho de 2013, parei
para conversar com ele para pudéssemos ouvir suas histdrias, e no entusiasmo
ouvimos seus relatos no mesmo dia.

Ao chegar a casa do Seu Cosme, no dia 17 de fevereiro, foi marcado
antecipadamente, ele ndo estava, mas ouvia um barulho de machadada bem
perto e fui em direcdo do barulho, 1a estava o senhor Cosme fazendo uma
derrubada para esperar o trator para arar a terra para ele fazer sua plantacao.
Fomos para a casa dele durante nossa conversa, ele sempre estava lembrando
0 que ja tinha vivido.

Durante os encontros com 0s moradores, era comum nos solicitar algum
tipo de ajuda, tais como levar alguém ao médico, buscar lenha, levar mandioca
de uma roca pra outra, buscar mandioca, entre outros, isto por que o carro (do
meu pai) que utilizei para fazer as visitas possui carroceria. Nesse convivio,
ficaram muitas lembrancas e boas amizades que jamais poderdo ficar no
esquecimento.

Apos eu ter deixado esclarecido os objetivos da pesquisa, os moradores da
comunidade foram contando suas infancias, brincadeiras, brinquedos, fazendo
uma comparacdo com a modernidade, além de transmitirem nos relatos o que



ouviam de seus pais. O interessante é que todos sempre procuravam também
falar um pouco sobre suas vidas.

Ressaltamos que os relatos sdao encarados como pontos de vista das
histérias vividas, acontecimentos que se compdem e constroem vidas. Sendo
assim, nao serao identificados neles verdades ou mentiras, e sim uma versao
dos fatos, “[...] a memoria repassada por essa sociedade de tradicao oral nao
sdo uma memoria literal, e sim narracdes adaptadas.” (LE GOFF, 1996, p.
429).

A memoria faz o homem lembrar acontecimentos vividos, que por sua
razdo, foram significativos e marcaram sua existéncia num determinado
periodo.

[...] A memoria, onde cresce a historia, que por sua vez a alimenta, procura
salvar o passado para servir o presente e o futuro. (LE GOFF, 1996, p.
423;483).

Nesse sentido, o entendimento de Le Goff (1996) é de que a memoria
permite a sobrevivéncia do passado, ndo existe uma memoria espontanea e
verdadeira, a memoria sempre estabelece um recorte seletivo. No contexto das
narrativas elas passam a garantir uma continuacao do processo histérico e as
memorias, individuais ou coletivas dao suporte para que a historia se
caracterize viva, sdo vivéncias e experiéncias que os sujeitos vivenciaram.

Lembrando de que a énfase maior nas narrativas sobre as praticas ladicas
na Comunidade Indigena Tabalascada ampliou-se, pois que sdao seres humanos
e suas presencas nas narrativas permitem uma realizacao plena. Sabemos que
ao transcrever estamos colocando seu pensamento ou do outro no papel, no
entanto, “[...] a voz é o verbo encarnado na escritura.” (ZUMTHOR, 1993, p.
113). Ou seja, a voz é corpo, é linguagem, € ritmo, a voz participa da nossa
individualidade, ao mesmo tempo em que nos faz ser social.

Apesar de termos conhecimento de que as praticas lidicas indigenas estao
também marcadas pelos deveres e afazeres, no qual estdo presentes
diretamente os jogos e brincadeiras, de certa forma, passam a ter limites ou
restrices quanto ao tempo livre dos afazeres para o lazer, tempo fora da



escola tanto na infancia como na juventude, tempo de descanso para 0s
aposentados, entre outros. Essa realidade ndo esta distante da comunidade
indigena.

Mesmo que se tenha idealizado esses tempos como adequados para
adquirir a experiéncia das praticas ldadicas, sempre se depende de
oportunidades que oferecam tanto a sociabilidade, quanto a criatividade, bem
como o prazer. Tudo que contemple o desenvolvimento dessas experiéncias
entre criangas, jovens e adultos, para quem a existéncia dessas praticas nao
apenas propOe a sobrevivéncia da cultura, provocam também, qualidade no
processo de interacao cultural.

Por ser a seletividade uma das caracteristicas da memoria, nao foi
ignorado o fato de que o narrador na hora de relatar suas lembrancas age de
modo seletivo. Nesse sentido, sabemos que, nenhuma narrativa é completa,
fechada, pois em funcdo de uma série de questdes se realizam recortes, se
retira sentidos, institui silencio (MONTENEGRO, 2007). Foi pontuado aos
narradores participantes desta pesquisa que ao trabalhar com histdrias de vida,
a narrativa deve ser livre, ndo estar condicionada a critérios, pois € o modo
como pretendem declarar suas memorias que sejam relatadas e assim como
queiram registrar (BOSI, 2006).

Todos os dias vivenciados na Comunidade foram participando de todas as
atividades do cotidiano. Foram feitas anotacdes, filmagens, fotografias das
brincadeiras das criancas, das atividades que os jovens e adultos praticavam,
sempre levando em consideracdo as praticas ludicas que eram repassadas para
todos. Por ser indigena e ouvindo as narrativas, vieram lembrangas boas do
meu tempo de crianga, o que foi muito bom, as vezes eu intervinha e falava
“dessa brincadeira também brinquei”, assegurando mais ainda importancia
dos relatos, as experiéncias dos narradores, que serviram como uma ligacao
para se contar as experiéncias de hoje, pois 0 que se conta hoje faz refletir o
que as outras pessoas vivenciaram no seu passado.

Nesse sentido, utilizamos gravacoes em video, pois todas as vezes que
iniciAvamos as nossas conversas, nos contavam inicialmente suas vivéncias,
reconstituindo cenarios, ambientes, relembrando os nomes dos amigos,
parentes e participantes das suas memorias. As gravacoes em video facilitaram



para que pudéssemos demonstrar as performances das historias contadas pelos
proprios narradores, pois o carater performativo é um elemento que ndo
poderia dissociar-se da histéria narrada. Como Zumthor (1997, p. 247) afirma
“[...] a performance configura uma experiéncia, mas a0 mesmo tempo € a
propria experiéncia. Acreditamos que os trabalhos que resultam em producdes
escritas acabam se afastando da experiéncia dos narradores”.

As analises desenvolvidas neste capitulo buscam dar resposta as questoes
norteadoras da pesquisa, ou seja, como sao repassadas as praticas ludicas e se
atualmente sao praticadas na comunidade. Para tanto, buscamos evidenciar as
praticas ludicas tradicionais e as interferéncias da modernidade, e a
importancia dessas atividades no cotidiano familiar e educacional.



Conhecendo o tradicional e 0 moderno nas praticas ludicas na
Comunidade Indigena Tabalascada

As praticas ludicas estdo presentes em todas as fases da vida dos seres
humanos, tornando-se indispensaveis para o desenvolvimento mental,
intelectual e social. De alguma forma o luidico se faz presente.
Compreendemos que 0s jogos e as brincadeiras tradicionais é uma modalidade
especifica da cultura lidica de determinadas épocas e lugares, conservando
caracteristicas e particularidades de um povo, em um determinado momento
da historia, assumindo significados que dependem do contexto sociocultural
de referéncia (KISHIMOTO, 1999).

As praticas ludicas que existiam na comunidade Indigena Tabalascada
aparecem algumas acompanhadas dos adultos, isso porque eles ensinavam as
criancas e orientavam para a vida cotidiana, permeadas pelos mitos, pelos
ensinamentos dos mais velhos, entre outros elementos da cultura peculiares a
cada etnia. Entre os Wapixana e Macuxi, as brincadeiras e os jogos aparecem
com frequéncia tanto nas narrativas como na vivéncia, o que foi observado
durante as coletas com os adultos, enquanto as criancas estavam brincando.

Nesse sentido, houve contato com diferentes colaboradores, sendo estes
homens e mulheres, com idade entre 40 a 86 anos. Em suas narracoes, 0s
indigenas contam sobre suas infancias, brincadeiras, brinquedos, jogos, além
de transmitirem os relatos do tempo de seus pais e avos.

Benjamim (2002), em seus estudos coloca que, quando se passa a refletir a
respeito dos brinquedos e dos jogos, assim como o mundo da infancia esta
cheio das marcas do mundo adulto no qual as criangas se inserem, sao
colocados a disposicao da crianca pelo mundo adulto sé adquirindo conotacao
de brinquedo quando ela faz a interacdo com sua forca imaginativa, que passa
a ser despertada ou desenvolvida pela tensdao que trava como o



brinquedo/brincadeira. Essa ideia é complementada por Almeida (2006, p.
544) que, ao estudar o brinquedo e a cultura do brincar, fundamentado em
Benjamim, ressalta que a natureza pertence as multiplas faces do brinquedo

[..] imprime-lhe um carater mais que material: a simbologia deste
instrumento de brincar atravessa a fronteira do fisico em direcdo ao espiritual
e faz dele um instrumento que promove interacdo, dialogo [..], além de
possibilidades ludicas e de sociabilidade.

A ideia do filésofo, fazendo a relacdo entre o brinquedo, a crianca e o
adulto, estd presente nas falas dos moradores da Comunidade Indigena
Tabalascada, com narrativas bem claras, com as que seguem:

[..] A gente brincava com meu irmao de arco e flecha. Flechava todo
bichinho que a gente encontrava por ai. Flechava os peixinhos também que
encontrava. Vocé sabe né que a brincadeira do indio era assim (informacao
verbal)2.

[..] Vou fazer um carro, a gente pegava o carani2, fazia a roda, colocava
tipo o eixo da roda. Ai pegava garrafa pra puxar também como se fosse um
carro, ele pegava minhas bonecas de milho, boneca de mandioca, ai colocava
no carro, a gente tinha vontade ter as coisas [..] com o meu irmdo sé brincava
mesmo de fazer roca, de cozinhar, de asar as coisas, como a mamae fazia, nés
fazia também. [..] Vamos cacar, essa brincadeira gerava coisa verdadeira,
porque ele dizia assim vamos cacar e a gente ia mesmo, n6s matava tatu,
matava cutia (informacédo verbal)®.

[...] A gente fazia panelinha de barro, a gente fazia bonequinha, os animais,
vovo fazendo o dela né, carregava barro dela pra gente fazer a nossa parte,
porque ela, ela brigava com nés, o barro crianca nao brincava (informacao
verbal)Z.

[..] Brincava de talinha de pau pra fazer um cercado pra os boi, ai nos
colocava pegava manga verdinha era o nosso gado ai a gente fazia, tirava tala
de buriti, ndo era de naje'l§ ndo, ai nés colocava perna, fica dentro do curral,
colocava quebrava pedacinho de pau pra fazer o curral, nés fazia pra gente
cera de abelha e fazia cabeca dele redondo os olhos, e perna e braco ai ja ia
pro curral, fazia muito ficava em pé ai a gente brincava de curral. [...] Nos



juntava fruta ddo? por ai pra poder brincar, o ddo era a nossa bola, ai a gente
amontoava, jogava pra cima ai outro pegava, outro nao pega, o dao também
era a nossa peteca, tinha muito, naquele tempo ndo tinha bola (informacao
verbal)19.

[..] A gente inventava um avido, a gente colocava muito pena, a gente
colocava pena no sabugo quebrava sabugo no meio, nao tem aquele fofinho no
meio a gente colocava aquele rabo de galo, que mamae matava as vezes galo,
galinha, assim, a gente fazia um monte, pra jogar (informacdo verbal)Ll.

[..] A primeira caca que matei tinha oito anos, sete anos mais ou menos,
assim guiado por ela (avo) [...] Ele (pai) ensinava a flechar, fazia uma roda e
colocava uma coisa ao meio pra gente ficar flechando o que acertava, ele era
respeitado (informacdo verbal)12.

[..] O carro de boi, carand, madeirinhas, sabugo de milho, e usava essa
imaginacdo com as latas de conservas, de sardinha que era a carroceria do
carro (informacio verbal )13,

O mundo do adulto presente nos relatos era um mundo proximo ao mundo
das criancas, pois a vida acontecia no entorno das moradias, nas rocas onde
passavam muito tempo com seus filhos. Naquele periodo, produziam sua
subsisténcia nas casas de farinha, no mato com a caca, ou nos rios com a
pesca, desde cedo ja participavam, de alguma forma, destas atividades. Assim
sendo, brincar de caca e pesca, arco e flecha, o carrinho de sardinha, uma
imitacdo do carro de bois, construcdes de rocga, fazer coisas com barro, todos
os objetos pertencentes ao universo adulto e utilizados nos afazeres,
constituiam uma brincadeira com referéncia ao mundo do adulto.

O fato de Seu Cosme, Dona Cezarina, Dona Maria Alaide, Dona Rosilda,
Seu Vitor e do Seu Tenison, quando criancas, em suas praticas ludicas
construirem brinquedos que imitavam o mundo do adulto demonstra a
capacidade de criacdo e imaginacdo que as criancas possuem, além de
confirmar a atracdo pelo mundo do adulto que as criangas tém, ndo se trata de
uma copia em miniatura simplesmente, e sim de um mundo recriado para os
seus interesses, suas brincadeiras, representacoes reais e simbdlicas que lhes
remetem ao prazer, a construcao, ao conhecimento. Em relacdo a esse aspecto,



Vygotsky (1998, p. 137) afirma “[...] a esséncia do brinquedo é a criacdo de
uma nova relacdo entre o campo do significado e o campo da percepcao
visual, ou seja, entre situacoes no pensamento e situacoes reais [..]”, sendo
assim quando as criangas passam a criar no seu mundo, por meio da producao
de miniaturas do mundo dos adultos, a margem de liberdade, imaginacao e
criatividade aumentam.

A importancia do brincar para a crianga é uma construcao historica,
quando brinca experimenta sensacoes antes desconhecidas, entra no mundo do
adulto, reproduz as relacOes sociais e de trabalho de forma ludica e se
apropria do mundo em seu processo de construcdao como sujeito histérico-
social. Segundo Vygotsky (1998) o brincar cria a zona de desenvolvimento
proximal na crianga. Seja pela criacdo, pela imitacdo ou ainda pela definicao
de regras especificas.

As brincadeiras tradicionais sdao passadas de geracdo a geracao,
modificadas como o passar do tempo ou podem permanecer da mesma forma.
Essas brincadeiras sdo filiadas ao folclore e incorporam a cultura popular, sao
transmitidas oralmente e possuem caracteristicas de anonimato, permanecendo
na memoria das criancas. A origem de tais brincadeiras é desconhecida,
ninguém conhece a origem da amarelinha ou do pido. “Por pertencer a
categoria de experiéncias transmitidas espontaneamente conforme motivagoes
internas da crianca, a brincadeira tradicional garante a presenca do ludico, da
situacdo imaginaria.” (KISHIMOTO, 2009, p. 39).

Foi possivel compreender a ludicidade presente nas narrativas ligadas
também as praticas de geracOes anteriores, com suas experiéncias vividas com
jogos e brincadeiras tradicionais, narrando sobre as brincadeiras que
realizavam, com irmados, parentes e outros moradores da comunidade.
Apresentamos algumas destas narracdes:

[...] As brincadeiras dos meninos era cavalo de pau, entdo pido (informacao
verbal)14.

[..] Quando juntava todas as criancas, a gente brincava de roda, a gente
brincava de bom barqueiro, bom barqueiro, naquele tempo ja a gente via, as
criancas de Boa Vista, ndo de onde vinha, eu sei que ensinavam a gente, a fazer



bom barqueiro, o que mais a gente brincava era de roda, juntava muita gente,
muitas criangas, vamos brincar de roda, tanta laranja madura maninha que cor
sdo ela, entdo, era de brincar de cirandinha eu lembro que a gente brincava
com as outras criancas (informacio verbal)L2.

[...] Brincava mais no final de semana, brincava de papagaio, a pipa né?. Eu
vi um rapaz fazer [..] Brincava todo mundo junto, menina e menino da
brincadeira de rato com gato. Tudo em Wapixanal®. Eu ndo sei quem trouxe
essas brincadeiras pra ca. A brincadeira de manja, de se esconder, a gente nem

sabia o que era policia, a gente brincava (informacio verbal)LZ.
[..] A gente brincava de roda, tudo em Macuxii8, né? (informacgdo
verbal)12.

[..] As brincadeiras que papai ensinava era sempre tinha momento, ndao
tinha nada pra fazer, ajuntava muita crianca brincava de roda, brincadeira de
caca e o cacador, a brincadeira de resisténcia, a luta corporal, ja comecava
aprender desde crianca (informacio verbal)22.

[..] O nosso cabo de guerra na nossa brincadeira com o0s nossos amigos
era o cip6 escada de jabuti?l, papai tirava na mata e trazia pra gente, ele trazia
af a gente tinha essa nossa diversdo (informacio verbal)22.

As falas dos narradores descrevem suas vivéncias, momentos da vida
cotidiana, brincadeiras tradicionais, lembrancas que constituem suas
identidades individuais e coletivas. Apesar de serem os narradores adultos, em
algumas observacdes participativas, as criancas estiveram presentes, ora pela
parte da manha e ora pela parte a tarde, devido ao turno das aulas na escola na
comunidade.

O ritmo das praticas lddicas €é intenso, presente nas atividades diarias, pois
as criangas nao gostam de ficar sem se movimentarem. A ida a roca aconteceu
no dia em que solicitaram que levasse alguns moradores de uma casa para a
roca deles. Neste dia, ao chegar para ir a roga as criancas estavam contentes,
foi uma alegria sd, alguns tiveram que ficar, porque o carro ndo comportava a
todos. Na roca, foram algumas horas arrancando a mandioca e fazendo montes
de maniva para serem carregados para o carro.



As criancas da comunidade ndao tém hora para praticar a ludicidade,
costumam brincar diariamente deste o amanhecer até ao anoitecer. Sempre
estdo envolvidas no preparo da farinha, em uma roda de pessoas (FIGURA 1)
elas estdao também, no descascar da mandioca, no colocar a mandioca de
molho na agua, no colocar a massa para torrar no tacho, por elas mesmas
paravam, comecavam a brincar (FIGURA 2) e depois retornavam para a roda
da farinhada na casa de forno.

Figura 1 - Crianca participando do trabalho da farinhada



Fonte: A autora (2013).

Algumas criangas, principalmente as meninas vao ajudar no trabalho
doméstico. Ja alguns meninos maiores vdao para a roca colher mandioca e
plantar maniva2? (FIGURA 3), acompanhar seus pais na caca, na pesca e
algumas vezes ja se juntam dois, trés ou mais e vao sozinhos cacar.

Figura 2 - Criancas brincando



Fonte: A autora (2013).

Figura 3 - Crianca e adolescentes participando da colheita da mandioca e
maniva



Fonte: A autora (2013).
Certa ocasido, ao passar de uma casa para outra observei algumas criancas
brincando de fazer casinha (FIGURA 4), neste dia era quase uma hora da tarde,

0 sol estava muito quente e parecia uma hora normal para brincarem.

Figura 4 - Criangas construindo uma casinha para brincarem



Fonte: A autora (2013).

Ao observar as Figuras 5 e 6, aparecem bonecas industrializadas,
diferentemente de como eram as bonecas com que brincaram os narradores:

[...] a gente inventava, fazendo boneco velho de papel, de sabugo de milho,
né? Fazia bracinho, fazia cabelo tudo mesmo a gente inventava (informacao
verbal )22,



[..] quando ja tava o milho grande, ja tinha macaxeirinha, maninha vou
fazer boneca pra ti, ai fazia boneca de mandioca, de milho, quando o milho era
novo, ele fazia cabelo vermelho, cabelo branco, ele mesmo colocava os
bracinhos, as pernas (informacéo verbal )22,

[..] A minha irma tinha as bonecas feita tudo de sabugo de milho com
pedaco de madeirinha e usava as sementes das frutas, da castanha do caju,
aquilo a gente transformava eles como nosso brinquedo do nosso dia a dia
(informacéo verbal)28,

A brincadeira de casinha, que até hoje esta presente entre as criancas,
representam seu imaginario, o simbolico que constroi o mundo adulto e suas
representacoes. Enquanto brincam, elas estdo interagindo o tempo todo,
experimentam papéis diferentes, com variedade de atitudes sociais,
reproduzem praticas que observam entre os adultos, dai advém o aprendizado
da importancia das relacdes entre os humanos e, sobretudo, o mundo de coisas
que envolvem o viver em sociedade.

Figura 5 - Crianca brincando de casinha com sua boneca

.’ It

Fonte: A autora (2013).



Nunes (1997), em sua dissertacdio de mestrado em antropologia ao
observar as criancas na aldeia A’uwé-Xavante, aponta que no ato desta
brincadeira, elas estariam ampliando praticas para serem relacionadas as
outras culturas.

A ‘brincadeira de casinha’ oferece imensas possibilidades de reflexdes
sobre leitura que a crianca faz da sua sociedade, desde o grupo doméstico até o
universo de todas as relacdes comunitarias, elaborando-as, reformulando-as e
expressando-as, manifestando apreensdao de tracos culturais através de uma
pratica mais comum entre as criancas de todas as culturas e de todas as épocas.
(NUNES, 1997, p. 197).

Assim, de uma forma ou de outra a crianca esta inserida em uma
brincadeira de faz de conta, por exemplo, quando usa sua imaginacdo para
brincar com outras criancas de papai, mamae e filhos, distribuindo papéis e
incorporando outros. Elas passam a realizar entre si um tipo de interacao
social que é de suma importancia para sua formacdo enquanto pessoa,
realizando trocas variadas quando riem, se desentendem, choram ou trocam
carinhos que s6 sdao possiveis numa situacao imaginaria.

Figura 6 - Crianca brincando de boneca



Fonte: A autora (2013).

Dona Cléia (2013) diz que: “[...] Brincava assim também, os mais grandes
era o nosso pai e made, fazia o casal, agora os mais miudinhos eram nossos
filhos (informacao verbal)”.

Com o advento das tecnologias de informacdo e meios de comunicacao de
massa como a televisdo e internet, ja disponiveis nas comunidades indigenas,



muitas criancas acabam deixando as brincadeiras tradicionais e buscam o
lddico em jogos de computadores, de celulares e em brinquedos eletronicos.

A cena (FIGURA 7) foi observada na casa do Seu Fausto, morador da
comunidade. Sdo seus netos que ja utilizam a tecnologia, gostam muito de
jogar no computador, celular e ficam com frequéncia na frente da televisao
assistindo aos videos de desenhos animados e filmes infantis.

Figura 7 - Criancas jogando no celular

Fonte: A autora (2013).

Certa ocasido, ao chegar numa casa da comunidade, observamos um
menino que estava com uma baladeira?’ tentando balar passarinhos que



pousavam nas arvores, perguntei para a avo dele por que ele queria os
passarinhos; ela me respondeu que ia fazer um cocar das penas para usar na
semana dos povos indigenas. Hoje, ainda é comum a brincadeira da baladeira
(FIGURA 8), veem-se sempre 0S meninos com essas penduradas em seus
pescocos. Seu Alderisio coloca como ele viu pela primeira vez e o que achou
dessa brincadeira:

[...] baladeira eu vim conhecer depois de grande que ai o papai foi em Boa
Vista, trouxe do comércio, mas nao achei muito bom ndao sabe, balar de
baladeira, pra mim mais era flecha, é, pra mim era flecha mesmo, flechava e
via o0 bicho cai com fecha, baladeira ndo aprendi balar muito ndo, usei pouco
baladeira (informacdo verbal)28.

Figura 8 - Crianga balando



Fonte: A autora (2013).

Os jogos sdo praticas culturais lidicas que se inserem no cotidiano das
sociedades em diferentes partes do mundo e em diferentes épocas da vida das
pessoas. Por outro lado, eles também cumprem papéis diversos relacionados a
expressao da cultura dos povos. Kishimoto (2009, p. 17) exemplifica tal
dimensdo histérica mostrando que “[..] se o arco e a flecha hoje aparecem
como brinquedos, em certas culturas indigenas representavam instrumentos



para a arte da caca e da pesca [..]” (FIGURA 9), ou seja, que o brinquedo
representa uma das maneiras de guardar historia da humanidade.

Figura 9 - Crianca brincando de flechar para acertar no alvo

Fonte: A autora (2013).



O arco e a flecha sdo instrumentos que fazem parte da cultura das diversas
etnias indigenas. Eram utilizados ndo somente para as disputas em festas
comemorativas, mas com objetivo de instrumentalizar a sobrevivéncia por
meio da caca e pesca e para protecao da comunidade, pois foram utilizados
como arma em conflitos com outros povos. As técnicas necessarias ao seu uso
sdo aprendidas nessas sociedades por meio de jogos e brincadeiras que
desenvolvem habilidades especificas desde muito cedo, na infancia
(ALMEIDA, 2008).

O autor reforca ainda que apés o contato com o ndo indio e a assimilacao
de uma série de comportamentos culturais, algumas etnias manttm o uso
desses instrumentos com outros sentidos, enquanto outras ndo tém mais o
costume de “flechar”.

Interessante narrar também duas praticas ludicas presenciadas por varias
vezes, chamada de taco (FIGURA 10), as criancas gostam muito dessa
brincadeira na comunidade. A brincadeira do taco por ndao ser uma brincadeira
tradicional, vinda de outro pais, ja é muito conhecida por outras criancas de
outras etnias.

Figura 10 - Brincando da brincadeira de taco



Fonte: A autora (2013).

Outra brincadeira é roda corda, também ndo tradicional indigena, mas
muito utilizada pelas criangas na comunidade.



Esta brincadeira de roda corda (FIGURA 11) as criangas gostam muito,
brincam entres si, é um divertimento, todos querem ganhar, pois lutam para a
corda ndo tocar nas pernas, ficam brincando horas.

Figura 11 - Crianca Brincando da brincadeira roda corda



Fonte: A autora (2013).

Uma pratica ludica vivenciada todos os dias nesta comunidade pelas
criancas (FIGURA 12), feminino (FIGURA 13), adolescentes (FIGURA 14),
jovens e adultos do sexo masculino (FIGURA 15), é o futebol. Todas as tardes
a pratica do jogo de futebol é exercitada, existem dois campos um grande e um
pequeno feitos por eles mesmos. Em todas as festas de comemoracdao fazem



campeonatos, adquirem premiacOes variadas desde dinheiro até refrigerantes.
A paixdao é tdo grande pelo futebol, que esse jogo é apreciado até pelas
criancas que estdo comecando a dar seus primeiros passos.

Figura 12 - Bebé brincando com bola de futebol



Fonte: A autora (2013).

Observando os relatos e as Figuras (12, 13, 14 e 15), observamos que era
muito diferente de como brincavam e com era a bola de antigamente: Dona
Cléia, Sr. Tenison e Dona Rosilda comentam:

[..] N6s juntava fruta ddo22 por ai pra poder brincar, o ddo era a nossa
bola, ai a gente amontoava e jogava pra cima ai outro pegava, outro nao pega,
o dao também era a nossa peteca, tinha muito, naquele tempo nao tinha bola
(informacéo verbal)2C,



[..] A nossa bola nesse tempo a gente amarrava varios pedacos de pano e
fazia a nossa bola, que a gente brincava o nosso futebol ai mesmo em casa
(informacdo verbal)3L.

[..] A gente fazia bola de palha de milho de todo tamanho (informacdo
verbal)22,

Figura 13 - Mulheres jogando futebol

Fonte: A autora (2013).

Figura 14 - Adolescentes jogando futebol



Fonte: A autora (2013).

Figura 15 - Jovem e adultos jogando futebol



Fonte: A autora (2013).

Algumas praticas ludicas tradicionais estdo entrando em desuso, sendo
praticadas somente quando tem comemoracao na comunidade como a disputa
de arco e flecha, cabo de guerra, teatro da homologacdo da terra, danca do
parixara3, pular corda. Ouvimos de uma professora quando estava ensaiando
a danca do parixara na sala de aula que “[...] as criancas tinham que levar mais
a sério o ensaio, por estavam aprendendo sua cultura”.

A danca do parixara na comunidade Indigena Tabalascada ndo é mais
praticada como antigamente, quando era como festejo diario apds o trabalho
nas rocas da comunidade, comemorar a fartura da plantacao ou o chamado da
chuva.



Figura 16 - Comunidade dancando parixara



Fonte: A autora (2013).

O Senhor Cesar e a Dona Rosilda nos contam como vivenciaram a danca
do parixara quando eram criancas:



[...] Eu nunca dancei na minha vida esse tal de parixara, mas eu vi o meus
pais dancar, mas assim nao fazendo festa aqui assim pra danca do parixara
como eles fazia: iam na roca, ai da roca quando voltava é que se preparava
todo mundo, fazia aquelas saias e tudo, ai vinha andando de 1a pra ca, ai as
mulherada sabia que estdo vindo, vinham encontrar. Nunca vi fazer festa para
dancar parixara como agora (informacéo verbal)2.

[..] n6s dancava muito parixara, nossa danca, né? Antigamente deixada
pelos antepassados, pra n0s conservemos o que a nossa vida de indio, a nossa
etnia, valorizar o que é nosso, nossa fala, nossa danca, nossa vida, nossa
comida, nossa bebida, tudo nés procura conservar. Quem era dancador era
meu avo, dancavam a noite todinha, tinha caxiri, natal, as vezes ano novo, as
vezes em eventos, nas festas na comunidade. Dancava até o dia amanhecer. Os
velhos vao dancar até de manhda, as criancas assim como nds ia dormir
(informacdo verbal)2.

Figura 17 - Mulher servindo caxiri na danga do parixara



Fonte: A autora (2013).
Dona Rosilda lembrou-se de como eles brincavam a danca do parixara:

[..] a gente brincava parixara, brincava a tucuia, areruia, tudo a gente
imitava os velhos também sabe, nés fazia nossa saia, nossa saia dos velhos era
olho de buriti bem esticadinho palha de buriti, a nossa era de palha de coco,



folha de banana, assim pra gente fazer nossa festinha, nossa brincadeira era
assim no passado (informacio verbal)3e.

As praticas luadicas, vivenciadas hoje, pelas criancas da comunidade sdao
bem variadas e quase sempre realizadas debaixo das arvores. Andar de
bicicleta (FIGURA 18), brincar com os animais da casa (FIGURA 19), fazem
balancos nos galhos das arvores para brincarem (FIGURA 20), gostam muito
de subir nas arvores por prazer e, as vezes, para pegar frutas (FIGURA 21).

Figura 18 - Criancga brin
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Fonte: A autora (2013).
Figura 19 - Crianca brincando com animais



Fonte: A autora (2013).

As criancas da comunidade brincam das mais variadas brincadeiras: correr
uma atras das outras; subir nas arvores frutiferas para pegar frutas para
comerem, quando nao, subir sé para ter prazer de estar subindo e descendo nas
arvores; umas vao brincar de boneca; brincar com os filhotes de cachorro;
andar de bicicleta; se embalar nas redes nos barracoes; outras vao para frente
da televisdo assistir aos desenhos animados; e, umas até brincar nos jogos dos
celulares de seus pais.

Figura 20 - Crianga brincando de balancar
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Fonte: A autora (2013).

Observamos a existéncia de brincadeiras comuns entre meninos e meninas
nas quais participam juntos, outras sao especificas, s6 para meninos e homens,
s6 para meninas e mulheres.



Figura 21 - Crianga brincando de subir nas arvores



Fonte: A autora (2013).

Gostam sempre de estar juntos. Todas essas praticas lidicas estio sempre
presentes na comunidade toda, pois a presenca de criancas nas casas €
constante.

Dessa observacao, podemos colocar também que a ludicidade, entre outros
aspectos, é diversa entre 0s povos.



As categorias do Iudico da Comunidade Indigena Tabalascada

Apoés descrever as narrativas orais, as brincadeiras, os jogos e fazer
analise das praticas ladicas da Comunidade Indigena Tabalascada, as
lembrancas dos narradores apareceram e surpreenderam pela sua riqueza.
Bosi (2006, p. 81) nos faz refletir colocando que a memoria tem uma funcao
social que jamais pode ser esquecida:

Uma lembrancga é um diamante bruto que precisa ser lapidado pelo espirito.
Sem o trabalho da reflexdo e da localizacdo, seria uma imagem fugidia. O
sentimento também precisa acompanha-la para que ela ndao seja uma repeticao
do estado antigo, mas uma reaparicao.

Diante da citacdao de Bosi, a sistematizacdao das praticas ludicas narradas,
bem como as que foram observadas diretamente, aparecem 30 (trinta)
brincadeiras diferentes, que serdo classificadas estas entre duas categorias:
Jogos simbolicos e Jogos de regras.

1% Categoria: jogos simbdlicos

Quadro 1 - Jogos simbolicos



CATEGORIA| PRATICAS LUDICAS OBSERVACAO
Todos esses jogos

Brincadeira de casinha; simbélicos foram
Brincadeira de carrinho de lata |relembrados nas
de sardinha e conserva; narrativas, e nas
Brincadeira do carrinho de observacoes

capenga; Brincadeira de bonecas |participantes. Foram

de mandioca, sabugo e palha de |vivenciados, tanto pelas
milho.Brincadeira de casinha; |criancas como pelos
Brincadeira de carrinho de lata |narradores que fizeram
de sardinha e conserva; parte desta pesquisa com
Brincadeira do carrinho de registros. Todos esses
capenga; Brincadeira de bonecas [jogos simbolicos foram
de mandioca, sabugo e palha de [relembrados nas
milho.Brincadeira de casinha; |narrativas, e nas
Brincadeira de carrinho de lata |observacoes

de sardinha e conserva; participantes. Foram
Brincadeira do carrinho de vivenciados, tanto pelas
capenga; Brincadeira de bonecas |criancas como pelos

de mandioca, sabugo e palha de |narradores que fizeram
milho. parte desta pesquisa com
registros.

Jogos
simbdlicos

Fonte: A autora (2013).

Para melhor entendimento sobre os jogos simbdlicos, apresentamos
alguns conceitos de tedricos de diversas areas de conhecimento.

Maluf (2009, p. 84) aponta que os jogos simbolicos sdo 0s que possuem as
seguintes caracteristicas:

Liberdade total de regras (a ndo ser aquelas criadas pela propria crianga);
desenvolvimento da imaginacdo e da fantasia; auséncia de objetivos (brinca
pelo prazer de brincar); auséncia de uma rigida da realidade; assimilacdao da
realidade ao eu (a crianca adapta a realidade a seus desejos).

Kishimoto (2009), por sua vez, coloca que as meninas, ao brincarem os
jogos de faz de conta, reproduziam a vida do engenho, onde as meninas negras
eram tratadas como servas pela sinhazinha e que estes jogos sempre estdo
ligados como resultados de processos sociais:



O jogo simbolico auxiliava as meninas, tanto brancas como negras, a
compreenderem a trama de relacdes de dominacdo na época e funcionava
como mecanismo auxiliar para a incorporacdao dessas relacdes. A menina
escrava, desde pequena, em seu papel de servir a senhora branca, obedecer-lhe
e a menina branca, em seu posto de mando, de administradora de negras
escravas. (KISHIMOTO, 2009, p. 46).

Em suas pesquisas sobre as brincadeiras indigenas, a autora explica que os
indigenas ao “[...] imitar animais sdo comportamentos misticos tanto de adultos
como de criancas, tem reflexos simbdlicos antigos.” (KISHIMOTO, 2009, p.
47).

Nesta perspectiva, Vygotsky (1998, p. 135) aponta que:

A brincadeira fornece ampla estrutura basica para mudancas das
necessidades e da consciéncia criando um novo tipo de atitude em relacdo ao
real. Nela aparece a acdo na esfera imaginativa numa situacao de faz-de-conta,
a criacdo das intencoes voluntarias e a formacao dos planos da vida real.

Vygotsky (1984) elenca os elementos fundamentais da brincadeira como
sendo: a situacdo imaginaria, a imitacdao e as regras. Segundo ele, sempre que
ao brincar, a crianga cria uma situacdo imaginaria na qual assume um papel,
que pode ser, inicialmente, a imitacdo de um adulto observado. Assim, a
crianca cria regras de comportamento que estdo implicitas e sao culturalmente
constituidas.

De acordo com as concepcoes de Maluf, Kishimoto e Vygotsky,
verificamos que o jogo simbdlico sofre algumas modificacdes diante da
proporcdo que a crianca vai progredindo em seu desenvolvimento e o
simbolismo faz parte da representacao corporal do imaginario, utilizando
regras, apesar de predominar a fantasia.

Isso quer dizer que, ao desenvolver um jogo simbdlico, a crianca ensaia
comportamentos e papéis em atividades dos adultos, até coloca regras, ensaia
atitudes, valores, habitos e situacdes diversas.

2% Categoria: jogos de regras

Maluf (2009, p. 85) apresenta os critérios para enquadrar os jogos de
regra, sendo necessario que:



Haja um objetivo claro a ser alcancado; existam regras dispondo sobre este
objetivo; existiam intengOes opostos dos competidores; haja possibilidades de
cada competidor levantar estratégias de acdao. Nos jogos de regras existe o
prazer do exercicio, o ludico do simbolismo, a alegria do dominio de
categorias espaciais e temporais, os limites que as regras determinam a
sociabilizacdo de condutas que caracterizam a vida adulta.

Segundo Piaget (1978, p. 29), “[...] os jogos de regras sdao a atividades
lddicas do ser socializado”. Ou seja, por meio dos jogos de regras, a crianca
assimila a necessidade de cumprimento das leis da sociedade e das leis morais.

Para Macedo (1995, p. 8), os jogos de regras constituem-se em “[...]
formas democraticas de intercAmbio social entre criancas ou adultos”. E
necessaria uma consideragdo reciproca, sendo a transgressao das regras uma
falta grave. Os jogadores dependem, assim, um do outro, sendo a coletividade
um carater proprio dessa estrutura, além da importancia do desenvolvimento
da crianca ao formular estratégias no decorrer da atividade, enfim, ser
habilidoso na hora que estiver executando suas jogadas.

A partir dessas citacoes podemos dizer que os jogos de regras sao
necessarios para que as convencoes sociais e os valores morais de uma cultura
sejam transmitidos a seus membros. Assim, as criancas ao brincarem,
constroem a consciéncia da realidade e, ao mesmo tempo, vivenciam a
possibilidade de transforma-la.

Quadro 1 - Jogos de regras
CATEGORIA| PRATICAS LUDICAS OBSERVACAO

Todos esses jogos
simbodlicos foram
relembrados nas narrativas,
bem como nas observagoes
participantes. Foram
vivenciados, tanto pelas
criancas como pelos
narradores que fizeram

parte desta pesquisa com
registrns Tﬂ(]ﬂﬂ PSSeS

Brincadeira da Raposa; Danca
do Parixara; Brincadeira de
pular corda; Brincadeira de
peteca; Brincar de pular no
rio, igarapé; Brincar de subir
em arvore; Brincadeira de
pular corda; Brincadeira do
Balango; Brincar de andar de




Jogos de
regras Jogos
de regras
Jogos de
regras Jogos
de regras

cavalo; Brincar de andar de
bicicleta; Brincar de correr
atras de animais; Cacar;
Pescar; Arco e flecha; Atirar
com baladeira; Atirar com
zarabatana; Lancar pedras na
agua. Brincadeira da Raposa;
Danca do Parixara;
Brincadeira de pular corda;
Brincadeira de peteca; Brincar
de pular no rio, igarapé;
Brincar de subir em arvore;
Brincadeira de pular corda;
Brincadeira do Balanco;
Brincar de andar de cavalo;
Brincar de andar de bicicleta;
Brincar de correr atras de
animais; Cacar; Pescar; Arco e
flecha; Atirar com baladeira;
Atirar com zarabatana; Langar
pedras na agua. Brincadeira da
Raposa; Danca do Parixara;
Brincadeira de pular corda;
Brincadeira de peteca; Brincar
de pular no rio, igarapé;
Brincar de subir em arvore;
Brincadeira de pular corda;
Brincadeira do Balanco;
Brincar de andar de cavalo;
Brincar de andar de bicicleta;
Brincar de correr atras de
animais; Cacar; Pescar; Arco e
flecha; Atirar com baladeira;
Atirar com zarabatana; Langar
pedras na agua.
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jogos simbolicos foram
relembrados nas narrativas,
bem como nas observagoes
participantes. Foram
vivenciados, tanto pelas
criangas como pelos
narradores que fizeram
parte desta pesquisa com
registros. Todos esses
jogos simbolicos foram
relembrados nas narrativas,
bem como nas observagoes
participantes. Foram
vivenciados, tanto pelas
criangas como pelos
narradores que fizeram
parte desta pesquisa com
registros. Todos esses
jogos simbolicos foram
relembrados nas narrativas,
bem como nas observagoes
participantes. Foram
vivenciados, tanto pelas
criangas como pelos
narradores que fizeram
parte desta pesquisa com
registros. Todos esses
jogos simbolicos foram
relembrados nas narrativas,
bem como nas observagoes
participantes. Foram
vivenciados, tanto pelas
criangas como pelos
narradores que fizeram
parte desta pesquisa com
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registros.

Fonte: A autora, 2013.




Na subseccdo a seguir, apresentaremos a sistematizacdo das praticas
lddicas ouvidas nas narrativas e de algumas outras que foram observadas
durante toda a pesquisa na Comunidade Indigena Tabalascada.



Sistematizacao das praticas ludicas

Das praticas ludicas presentes nas narrativas orais dos dez moradores da
comunidade Tabalascada, bem como das que foram observadas no cotidiano e
outras que estdo em desuso, consideramos: o0 nome das praticas; materiais
utilizados; faixa etaria de seus participantes; e, o contexto social de realizacao.

Os brinquedos também variam entre os tradicionais e modernos. Existem
jogos e brincadeiras tanto coletivos como individuais, reais com
representacio simbélica e todos acontecem nas moradias, no malocdo’, nos
igarapés, nas rocas, na igreja ou em lugares escondidos nos arredores da
comunidade.

No entanto, ao recriar, ao usar o imaginario simbolicamente em suas
brincadeiras com os afazeres do cotidiano, a crianca ao brincar e ao jogar,
enfim ao praticar a ludicidade esta vinculada ao sonho, a imaginacao, ao
pensamento e ao simbdlico. A concepcdo de Kishimoto (1997, p. 21), sobre o
“[...] homem como ser simbodlico, que se constréi coletivamente e cuja
capacidade é tremenda de pensar fazendo a ligacdo a capacidade de sonhar,
imaginar, brincar e jogar [..]” inserido a realidade em que vive, permitindo
sentir-se incluido a cultura de seu grupo. Isso fica evidente nas vozes das
narrativas ouvidas nesta pesquisa.

Ao ouvir os narradores podemos colocar o quanto eles acham importante
os seus filhos saberem como foi suas infancias, quais foram suas brincadeiras
e quais eram os brinquedos da época. Podemos estar refletindo por meio de
Oliveira (1992, p. 59) quando este confirma que:

A criancga aprende através da brincadeira a encontrar sua propria vida, nas
pessoas reais a complementacao para suas necessidades afetivas e cognitivas.
Ela ndo precisa mais deformar a realidade para assimila-la, ela aprendeu a



conviver, a lidar, a compensar e a liquidar através da interacdo com o0s outros,
com objetos reais.

No entanto, serdo expostas algumas brincadeiras narradas pelos moradores
comunidade, bem como algumas que foram observadas a partir das criancas
que, até hoje, sobrevivem em varios lugares da comunidade:

e Pratica ludica: Brincadeira de flecha

Figura 22 - Crianca brincando de flechar



Fonte: A autora (2013).

Etnia: Wapixana/Macuxi

Material: Duas varas, pedaco de madeira para o alvo, corddo, pena, coco
sem a agua.

N° de Participantes: Variado

Sexo: Masculino

Local: No descampado2® da comunidade indigena, no mato.

Objetivo: Precisdao, concentracao e pontaria.

Desenvolvimento: Apo6s a construcao da flecha e do arco faz-se um alvo
como desejam os participantes. Coloca-se a atencdo e mirando o alvo €é so
flechar.



Observagdo: Se brinca com arco com a flecha em dia de festejos na
comunidade indigena, poucos utilizam a flecha como instrumento para cagar.
Tempos atras era muito presente os mais velhos ensinarem os meninos a cagar
usando o arco com a flecha, no qual essa brincadeira era praticada mais no
mato, procurando passarinho, animais como paca, cutia, e outros para
alimento.

e Pratica ludica: Brincadeira de bola

Figura 23 - A fruta dao (Zizyphus mauritiana Lam)



Fonte: A autora (2013).

- Etnia: Wapixana

- Material: Dao (Zizyphus mauritiana Lam)

- N° de Participantes: Variado

- Sexo: Masculino/feminino

- Local: Quintal da casa

- Objetivo: percepcao e atencgao.

- Desenvolvimento: Nessa brincadeira se brinca de varios modos.

1° Modo: Faz um circulo com a quantidade dos participantes presentes e se
pega o dao e fica arremessando um para o outro sem deixar cair. Quem deixar



cair vai saindo, quem ganha é o ultimo que ficar sem deixar o ddo cair no
chao.

2° Modo: Fica arremessando o ddo com a mao para cima e aparando com a
mesma mao, sem deixar cair, fazendo a contagem. Ganha quem jogar neste
modo brinca-se s6 e para quando cansar.

- Observagdo: Essa brincadeira relatada por Dona Cléia nos surpreendeu,
pois essa fruta é utilizada apenas como alimento, ndo se imaginava como um

brinquedo. Chamada também de maca de pobre, talvez por ter uma massa
comestivel entre a casca e a semente, fazendo lembrar a maga verde.

e Pratica ludica: Brincadeira de casinha

Figura 24 - Criancas brincando de casinha debaixo das arvores



Fonte: A autora (2013).

- Etnia: Wapixana/Macuxi

- Material: palha, pedago de pano, pedaco de madeira, etc.

- N°de Participantes: Variado

- Sexo: Masculino/feminino

- Lugar: Quintal da casa

- Objetivo: Unir as criancas, fortalecer vinculos, criatividade.



- Desenvolvimento: Procurar um lugar apropriado para a construcao da
casinha, sempre é debaixo das arvores perto da casa de seus pais ou parentes.
Nesta brincadeira, o simbdélico esta bem presente, em todos 0s momentos na
hora de escolherem as pessoas para formarem a familia, na hora de cozinhar a
comida.

- Observagdo: A brincadeira de casinha é ainda muito utilizada pelas
criancas da Comunidade Indigena Tabalascada, elas ndao tém hora para essa
brincadeira. Os brincantes sdao muito criativos, sempre procuram utilizar as
sombras das arvores, como também alguns materiais que sdo utilizados na
construcao de suas casas.

e Pratica ludica: Brincadeira da zarabatana

- Etnia: Macuxi/Wapixana

- Material: Talas de naja, fios de algodao.

- N° de Participantes: Indeterminado

- Sexo: Masculino

- Local: Indefinido

- Objetivo: Coordenacao visual, concentracao.

- Desenvolvimento: Faz-se uma flecha pequena com tala de naja, na ponta
da flecha da-se um corte e colocava um pouco de veneno, depois de pronta,
vao a caca dos animais, quando achar, faz o alvo e assopra.

- Observagdo: Os pais pouco repassam esta brincadeira, talvez por que nao
se constroi mais a zarabatana na comunidade indigena, prefere compra-la.

e Pratica lidica: Brincadeira de galo

Figura 25 - Brincadeira de forca com sabugos de milho



Fonte: A autora (2013).

- Etnia: Macuxi

- Material: Sabugo de milho

- N° de Participantes: Dois

- Sexo: Masculino

- Local: Dentro ou fora da casa, no quintal, no malocao.
- Objetivo: forca, resisténcia e agilidade.



- Desenvolvimento: Os dois participantes, cada um com sabugo de milho na
mdo, comecam a briga, vencendo aquele que quebrar o sabugo do outro
primeiro. Tendo que juntar certa quantidade de sabugo para fazer uma disputa
em dupla. Quem conseguir quebrar mais rapido o sabugo sera o ganhador.

- Observagdo: Nesta brincadeira, Dona Rosilda acrescentou que quem
quebra o sabugo primeiro deve falar: “Meu galo ganhou, teu galo perdeu, teu
galo ja morreu”.

e Pratica ludica: Brincadeira do taco

Figura 26 - Crianga brincando de taco



iFonte: A autora (2013).

- Etnia: Wapixana/Macuxi

- Material: Bola pequena, dois pedacos de pau, duas garrafas pet grandes.

- N° de Participantes: duas duplas

- Sexo: Masculino/Feminino

- Local: Um lugar espacoso, podendo ser no quintal.

- Objetivo: resisténcia, agilidade e forca.

- Desenvolvimento: 04 (quatro) participantes que formam duas duplas. Faz-
se uma linha imaginaria, com uma distancia de uns 4 a 5 metros, colocam-se
as garrafas no inicio e no final desta linha, cava-se um pequeno buraco na



parte central da linha. Comeca-se 0 jogo com umas das criancas rebatendo a
bola para o membro da dupla que esta no final ou inicio da linha, sendo que
durante o tempo que os outros correm atras da bola, a dupla que esta com o
taco fica cruzando de um lado para o outro e fazendo a contagem dos pontos
todas as vezes que 0s tacos se tocam.

- Observacdo: E comum encontrar criancas brincando nos quintais da
comunidade.

e Pratica ludica: Danca do Parixara

Figura 27 - Criancgas dancando o parixara



Fonte: A autora (2013).

- Etnia: Wapixana/Macuxi

- Material: Saia feita de palha de buriti, chocalhos, tambores, cocas.

- N° de Participantes: Indeterminado

- Sexo: Masculino/Feminino

- Local: malocao

- Objetivo: preservacao da cultura, desenvolvimento da coordenacao
motora e visual, conceito de ordem.



- Desenvolvimento: Passos ritmados, entre casais, homens e mulheres,
envolvendo criancas, jovens, adultos e idosos, que dancam em um ritmo
constante. Enquanto estdo dancando o caxiri (bebida feita a partir da
fermentacdo da mandioca, batata e do caju) é oferecido aos dangantes.

- Observagdo: A apresentacao da danca do Parixara acontece sempre nos
eventos que acontece na comunidade.

e Pratica ludica: Cabo de Guerra

Fonte: A aul

(2013).

- Etnia: Macuxi



- Material: Cip6 escada de jabuti, corda.

- N° de Participantes: Indeterminado

- Sexo: Masculino/Feminino

- Local: descampado.

- Objetivo: preservacao da cultura, forca, unido e habilidade.

- Desenvolvimento: Basta um pedaco bem grande do cip6 escada de jabuti e
algumas criancas. Pronto! Ja da para brincar de cabo de guerra. Dai é s6 puxar
o cipd/corda em sentidos contrarios. Vence o grupo mais forte.

- Observagdo: Atualmente ja ndo se brinca com o cip6 escada de jabuti e
sim com um pedacgo de corda meio grossa. Essa brincadeira é bastante comum
na comunidade indigena, eles brincam com grande disputa.

e Pratica ludica: Jogo de peteca®

Figura 29 - Petecas



- Etnia: Wapixana/Macuxi

- Material: Petecas

- N° de Participantes: Indeterminado
- Sexo: Masculino/Feminino

- Local: Descampado

- Objetivo: Concentracao e forca



- Desenvolvimento: Dois ou mais jogadores brincam com uma quantidade
de petecas que tem em posse, iram tentar atingir as petecas do(s) outro(s). O
jogo acaba quando um jogador conseguir ganhar todas as petecas do(s)
outro(s) jogador(es).

- Observagdo: Nesta brincadeira, pode parecer que s6 apenas 0S meninos
que brincam, pois era tradicionalmente masculina, mas muitas meninas
brincam sem se importar com quem estdo jogando. As criangas indigenas
gostam muito desse jogo, fazem rodadas de jogadores e se observa que
brincam frequentemente aos arredores de suas casas.

e Pratica lidica: Brincadeira de pular corda

Figura 30 - Criancas pulando corda

Fonte: A autora (2013).



- Etnia: Wapixana/Macuxi

- Material: Uma corda para que possam pular uma, duas ou mais pessoas.

- N° de Participantes: Variado

- Sexo: Masculino/Feminino

- Local: Desacampado

- Objetivo: Concentracao e agilidade

- Desenvolvimento: Duas pessoas pegam as pontas da corda e comecam a
rodar e os outros fazem uma fila para esperar sua vez de pular a corda.
Costumam cantar a musica: “O homem bateu na minha porta e eu abri /
Senhoras e senhores poe a mdao no chdo / Senhores e senhores dé uma
rodadinha e vai pro rumo da rua”.

- Observagdo: Nessa brincadeira se propicia grande socializacdo entre os
brincantes.

e Pratica ludica: Brincadeira do Aviao

Figura 31 - Avido indigena, feito de sabugo de milho



Fonte: A autora (2013).

- Etnia: Macuxi

- Material: Sabugo de milho, pena e cola

- N° de Participantes: Indeterminado

- Sexo: Masculino/Feminino

- Local: Desacampado

- Objetivo: Forca

- Desenvolvimento: Quebra-se o sabugo ao meio, coloca a cola no meio da
parte do sabugo e depois se enfiam as penas. Para dar inicio a brincadeira, se
faz uma fila e uma linha com uma distancia de dez passos. E todos os



participantes vao jogar o seu avido, o ganhador sera aquele que lancar o mais
distante da linha que foi marcada.

- Observagdo: Nesta brincadeira se propicia forca e harmonia entre os
brincantes.

e Pratica ludica: Brincadeira de balar

Figura 32 - Crianca brincando de balar



JFonte: A autora (2013).

- Etnia: Wapixana/Macuxi

- Material: Uma forquilha pequena, liga, pedrinhas ou frutas pequenas
- N° de Participantes: Individual ou em conjunto

- Sexo: Masculino

- Local: Desacampado, quintal ou no mato.

- Objetivo: Atencgdo, coordenacdo visual e motora, mira e alvo.

- Desenvolvimento:

e Desacampado: Marcam um lugar ou um objeto que irdao balar. Comegam



a balar um por vez, o ganhador é aquele que consegue atirar no lugar
marcado ou o objeto escolhido mais vezes.

e Mato: Saem individualmente ou em conjunto e vao para o quintal ou mato
a procura de passarinhos que irdo tentar balar.

- Observagdo: Essa brincadeira é muito frequente na atualidade na comunidade
indigena.

e Pratica ludica: Brincadeira de Subir nas Arvores

- Etnia: Wapixana/Macuxi

- Material: Arvores, principalmente frutiferas.

- N° de Participantes: Indeterminado

- Sexo: Masculino/Feminino

- Local: Arvores

- Objetivo: Habilidade, forca.

- Desenvolvimento: Nessa brincadeira escolhem uma arvore e vao tentar
subir com rapidez; escolhem também uma arvore para subir e ficam
conversando em cima ou escolhem aquelas arvores que com frutos para
colherem e depois comerem, as vezes, no alto das arvores, quando
conversando embaixo de suas sombras.

- Observacao: Subir em arvores é muito dificil se vé alguém que nunca
subiu em alguma arvore. E costume as criancas, em horas de folga, estarem
em cima de alguma arvore, as vezes somente por prazer de subir e descer. Esta
pratica ludica foi vista por varias vezes durante toda a pesquisa.

e Pratica ludica: Brincadeira da capemba

Figura 33 - Capemba de inaja



Fonte: A autora (2013).

- Etnia: Macuxi

- Material: Capemba, corda.

- N° de Participantes: Dois (dupla)

- Sexo: Masculino

- Local: Desacampado

- Objetivo: Forca, agilidade.

- Desenvolvimento: Sai uma turma de meninos para buscar capemba de
inaja*? no mato. Quando chegam de volta amarram um pedaco de corda, um
senta na capemba e outro puxa e sai correndo apostando corrida, ganha a dupla
daqueles que conseguirem chegar ao lugar marcado primeiro.



e Pratica ludica: Brincadeira de Casa de Barro ou Areia

- Etnia: Wapixana

- Material: Barro ou areia

- N° de Participantes: Indeterminado

- Sexo: Masculino/Feminino

- Local: Na praia ou igarapé

- Objetivo: Concentracao

- Desenvolvimento: Algumas criangas na praia ou na beira do igarapé e vao
tentar fazer uma casa com a mao dentro, os ganhadores serdo aqueles que ao
tirar sua mao, a casinha nao cair.

e Pratica ludica: Jogo de Futebol

Figura 34 - Criancas e adolescentes jogando futebol



Fonte: A autora (2013).

- Etnia: Wapixana/Macuxi

- Material: Bola

- N° de Participantes: Vinte e dois

- Sexo: Masculino/Feminino

- Local: Campo de futebol e/ou lugar amplo para se fazer um campo de
futebol

- Objetivo: Residéncia, agilidade, respeito as regras.

- Desenvolvimento: Entre os participantes escolhe-se um para ser o juiz.
Formam-se dois times com ndmeros iguais de jogadores. E comeca o jogo,
ganha quem consegue fazer a maior quantidade de gols no determinado tempo
que foi estipulado.



- Observagdo: Na comunidade, nesse jogo s6 se cumprem algumas regras
quando se faz campeonato em tempo de festividade, quando ha o juiz. E
comum se juntar todos 0s que estao presentes.

e Pratica ludica: Brincadeira do Pido

- Etnia: Wapixana/Macuxi

- Material: Pidao e barbante

- N° de Participantes: Indeterminado

- Sexo: Masculino

- Local: Descampado

- Objetivo: Concentracao, forca e divertimento.

- Desenvolvimento: Juntam-se varias criancas e comecam a lancar os pides
no chdo e o ganhador é aquele que deixar por mais tempo o pido rodando no
chdo. Nessa pratica ludica se brinca mais para diversao.

e Pratica ludica: Brincadeira de cavalo de Pau

- Etnia: Wapixana

- Material: Um pedaco de madeira, um pedaco de corda ou barbante.

- N° de Participantes: Indeterminado

- Sexo: Masculino

- Local: Desacampado

- Objetivo: Diversdo, ensinamento e criatividade.

- Desenvolvimento: Criam o cavalo de pau. Logo em seguida cavalga em
espaco indeterminado. A criancada, as vezes, aposta corrida.

e Pratica ludica: Brincadeira de Manja

- Etnia: Wapixana/Macuxi
- Material: Material humano
- N° de Participantes: Indeterminado
- Sexo: Masculino/Feminino
- Local: Desacampado
- Objetivo: Agilidade



- Desenvolvimento: Se juntam varias criancgas, sem ter determinado niumero
de participantes, é escolhida uma entre eles, a manja, e comeca a brincadeira. A
pessoa que fica sendo a manja vai correr atras dos outros até tocar em algum e
logo o que foi tocado vai ser a manja e assim sucessivamente. A brincadeira
tem o seu final quando vao se cansando.

- Observagdo: A brincadeira de manja é uma brincadeira tradicional,
brincada até hoje pelas criancas, aonde vao se criando varias formas de
brincar. Como por exemplo: manja cola, manja trepa, manja coca, regras que
se usa para proteger da manja.

e Pratica ludica: Brincadeira de Embalar na Rede

- Etnia: Wapixana/Macuxi

- Material: Uma rede armada

- N° de Participantes: Indeterminado

- Sexo: Masculino/Feminino

- Local: Malocao, debaixo de uma arvore.

- Objetivo: Forca, divertimento, coragem.

- Desenvolvimento: Deita um ou mais participantes e um vai embalar a rede
para as alturas. S6 para quando algum vai desistindo da brincadeira.

- Observagdo: Nessa pratica ludica se tem muitos risos entre o0s
participantes e, as vezes, algum adulto também entra na brincadeira para
embalar e ser embalado. E muito comum se vé na comunidade essa brincadeira
sendo executada principalmente debaixo dos malocdes.

e Pratica ludica: Danca da Raposa

- Etnia: Macuxi

- Material: Musica, material humano.

- N° de Participantes: Indeterminado

- Sexo: Masculino/Feminino

- Local: Descampado

- Objetivo: Diversao

- Desenvolvimento: Juntam-se varias pessoas, escolhe-se um participante
para ser a raposa, e para ir contando a histéria da raposa e todos vao



encenando, bem como vao cantando a musica da raposa.
- Observagdo: Essa brincadeira é cantada normalmente na lingua Macuxi
ou na lingua portuguesa.

e Pratica ludica: Brincadeira da Vara

Figura 35 -

Criancas brincando da brincadeira de vara
o _?;;_‘. o = W

Fonte: A autora (2013).

- Etnia: Wapixana

- Material: Duas varas com ganchos proprios e uma sem ganchos.
- N° de Participantes: Varia

- Sexo: Masculino/Feminino



- Local: Desacampado

- Objetivo: Coordenacao motora, divertimento, forca, agilidade.

- Desenvolvimento: Pegam-se as duas varas com ganchos, enfiam-se no
chdo com uma distancia que possa colocar a outra varra estendida e segura
pelos ganchos. Os brincantes fazem uma fila com uma distancia para poder
correr e saltar a varra sem deixar cair. Assim vao correndo e levantando a
vara até chegar uma hora que s6 um vai conseguir pular.

e Pratica ludica: Brincadeira Roda Corda

Figura 36 - Criancas brincando de roda corda



Fonte: A autora (2013).

- Etnia: Wapixana

- Material: Corda,

- N° de Participantes: Indeterminado

- Sexo: Masculino/Feminino

- Local: Desacampado

- Objetivo: Diversao e resisténcia

- Desenvolvimento: Um participante pega o pedaco da corda e comeca a
rodar com a corda esticada na mao e os outros vao pulando sem deixar tocar
na corda. Ganha aquele que fica por ultimo.



e Pratica lidica: Brincadeira do Balango

Fonte: A autora (2013).



- Etnia: Wapixana/Macuxi

- Material: Um galho de arvore, pedaco de corda e um pedaco de madeira.

- N°de Participantes: Individual/ grupo

- Sexo: Masculino/Feminino

- Local: Em uma arvore

- Objetivo: Forca e divertimento

- Desenvolvimento: Pega o pedaco da corda, amarra em um galho de
arvore uma das pontas da corda e a outra ponta se amarra o pedaco de madeira
onde os brincantes vao sentar para se embalar ou ser embalado.

- Observagdo: E comum encontrar nas arvores dos quintais das casas da
comunidade esse tipo de balango.

e Pratica ludica: Brincadeira da Tamurai (Tucandeira)

- Etnia: Wapixana

- Material: Formiga Tamurai

- N° de Participantes: Indeterminado

- Sexo: Masculino/Feminino

- Local: Malocao

- Objetivo: Ser homens fortes e mulheres prendadas nos afazeres da casa

- Desenvolvimento: O tuxaua chamava varias pessoas da comunidade de
uma idade acima de 6 anos, criancas, jovens, adultos tanto homens como
mulheres e comecam o ritual.

- Observacgdo: Essa brincadeira ndo é mais executada nao por proibicdao e
sim por ficar no esquecimento e os tuxauas nao fazem mais este ritual.

e Pratica ludica: Brincadeira de Roca

- Etnia: Wapixana
- Material: Galhos
- N° de Participantes: Variado
- Sexo: Masculino/Feminino
- Local: Roca da familia



- Desenvolvimento: Pegam varios galhos, enfiam-se no chdo. Escolhe-se
um pedaco de madeira para ser o tercado simbolicamente. Logo apds que se
faz a roca, todos que estdao participando, vao brincar de rocar.

e Pratica ludica: Brincadeira de Correr atras de Animais

- Etnia: Wapixana

- Material: Material humano e animais

- N° de Participantes: Indeterminado

- Sexo: Masculino/Feminino

- Local: No mato, lavrado, ao redor da casa

- Objetivo: Agilidade, atencao.

- Desenvolvimento: Varias criancas se juntam e vao correr atras de animais,
ganha aquele que consegue pegar um animal primeiro.

e Pratica ludica: Brincadeira de Carrinho

Figura 38 - Carrinhos feitos de latas de sardinha e conserva



Fonte: A autora (201

- Etnia: Macuxi

- Material: Latas vazias de sardinha e conserva

- N° de Participantes: Duplas

- Sexo: Masculino

- Local: Arredores das casas da comunidade

- Objetivo: Criatividade e diversao

- Desenvolvimento: Alguns meninos se juntam, confeccionam os carrinhos
e vao brincar nos arredores de suas casas.

- Observagdo: E muito dificil se vé as criancas brincarem com carrinho
desse tipo, € mais comodo comprar carrinho industrializado.



Considerando os estudos da historia em todos os aspectos, pois a historia
se constrdi por experiéncias anteriores, o presente estudo se desenvolveu por
meio das narrativas orais dos dez moradores escolhidos entre eles, por meio
das suas lembrancas de infancia, desvelaram fatos e acontecimentos que,
apesar de ndao constarem na historia oficial, fazem parte da histdria real de
suas vidas e tiveram sua parcela fundamental de contribui¢do na construcao da
Comunidade Indigena Tabalascada.

Antigamente, as brincadeiras das comunidades indigenas ndo tinham muita
convivéncia com outras pessoas da cidade, eram mais isolados. As praticas
lddicas eram tidas como aprendizagem das tarefas do dia a dia: os meninos
iam cacar e pescar com seus pais e com os demais homens da comunidade, as
meninas ficavam em casa aprendendo a cozinhar, fazer caxiri, todas entendidas
como aprendizagem de sobrevivéncia do cotidiano, foram repassadas de
geracoes em geracoes. Esta pesquisa constituiu-se em um privilégio pelo fato
de, nos inumeros relatos, as memoérias foram retornando aos lugares, aos
fatos historicos, as festas tipicas, seus modos de vida, e brincadeiras,
relembrando os ensinamentos de seus avOs e pais, com tanta riqueza de
detalhes, tudo pela trajetéria memorial, reconstruindo histérias e vidas.



CONSIDERACOES FINAIS

Chegado ao final deste trabalho, pode-se agora dizer que sao varios os
pontos que merecem ser explanados a titulo de consideracdes finais. A
principio, de que nenhuma pesquisa é conclusiva, ao contrario, nos revelam
que os aspectos observados e evidenciados assumem significacOes entre
sujeitos pesquisados e pesquisador, num processo de convivéncia mutua que
revela narradores e memorias, suscitam lembrancas e fazem renascer a
infancia nesses adultos, socializando seus saberes e envolvendo as criangas em
suas relacdes socio culturais, numa experiéncia de troca e ressignificagcoes, na
vivéncia com as outras pessoas da Comunidade Indigena Tabalascada, entre a
teoria académica e a praxis comunitaria. Pois foi por meio dessa convivéncia
que se chegou a concretizacdo dos objetivos, encontrando respostas e
percebendo os caminhos, resultados encontrados durante todo o processo
teorico-metodolégico da investigacao.

Nesta pesquisa, evidenciamos, por meio das narrativas orais, as praticas
lidicas dos Wapixana e Macuxi, moradores da Comunidade indigena
Tabalascada, que o mundo da cultura é significativo e decorrente da historia
vivenciada entre estes povos e seus outros, onde tudo se torna uma
possibilidade de sobrepor-se ao mundo natural, sendo esta cultura um
instrumento de adaptacdo e construcao.

Durante todo o processo de idas e vindas a Comunidade manifestaram-se
momentos extremamente satisfatérios de convivio com os narradores. Na
pesquisa, os moradores adultos (40 a 86 anos) apareceram em destaque como
guardies, testemunhas vivas de um tempo passado e, desse modo, foram
elevados a condicdo de guias no exercicio de rememoracao do passado. Foi
levando em consideracdao o que Le Goff (1992) retrata sobre a relacdao da
linguagem e a memoria, explicando que o narrar é uma extensdao das
possibilidades que as pessoas ttm de armazenamento da memoria e, em



consequéncia disso, saem dos limites fisicos do corpo para estar interpostas
nos outros e nos objetos, fazendo entrelacamentos de memoria coletivas e
individuais que, por ter muitas repeticbes em muitos relatos, esses momentos
deverdo ser transformados em reliquias, levando ao registro dos vestigios
imateriais que ainda possam existir nessas memorias (OLIVEIRA, 2001), com
0S quais 0S grupos narram sua origem, ensinam suas regras e orientam suas
vidas.

As narrativas orais sao textos verbais dos sujeitos envolvidos na pesquisa e
registrar todos essas vozes foram utilizados instrumentos visuais e auditivos
que possibilitaram abstrair as experiéncias vividas pelos narradores, dispostos
a percorrer, por suas memorias, caminhos que levassem ao que poderia ser
exposto ou nao, resgatavel e, por vezes inacessivel. Como nos coloca
Benjamim (1975), estes elementos nos deram a possibilidade de fazer uma
reflexdo sobre a histéria vivida, em que as vozes dos narradores e daquele que
ouve e registra um acontecimento, se confundem. Em concordancia com essa
ideia, Bosi (2006) afirma que o ato de relembrar ndo é mesmo que reviver,
mas sim o de construcao do que se vive sob o olhar que se tem hoje vivido.

Houve também uma interagdo prazerosa com as criangas, justamente pelo
fato de ter participado da atividade principal que é o brincar sempre nos
espacos de entorno da casa, malocdo, igarapés, estes sao os lugares onde as
criancas interagiam em sua ludicidade, concorrendo para o seu
desenvolvimento fisico, afetivo, intelectual e social, pois por meio dessas
praticas formam conceitos, relacionando ideias, estabelecem relacdes logicas,
desenvolvem a expressdao oral e corporal, reforcam habilidades sociais,
integram-se na sociedade e constroem seu proprio conhecimento.

Os atos de brincar sdo, sem duvida, a representacio do mundo adulto que
circunda as criangas, em tempos passados ou atuais, apontando-se que o
conhecimento das transformacgdes socioculturais parece ter estreita ligacao
com o atual lugar ocupado pelas atividades ludicas. A histéria indica que o
afastamento ou aproximacao do adulto das praticas ludicas varia em razao de
mudancas que ocorreram ao longo dos séculos, de maneira que os habitos e os
costumes relacionados a pratica ludica parecem ter acompanhado esse
processo histérico (ARIES, 1981).



Por isso a interacdo entre criancas e os adultos é muitas vezes
extremamente prazerosa e enriquecedora para ambos. Em algumas sociedades
tradicionais, os adultos ttm um papel fundamental em contar a histdria, da
comunidade, da familia, da infancia, servindo de referéncia as novas geracoes.
Na comunidade Indigena Tabalascada alguns fazem essa pratica realmente na
tentativa de ndo deixar sua cultura, seus costumes serem esquecidos ou
desvalorizados, chegando ao desuso.

Evidenciamos que a brincadeira espontanea das criancas pode contribuir
com seus discursos, ricos em fantasia e ludicidade, com o processo de
significacdo das experiéncias de vida ouvidas dos mais velhos. Além da
natureza fantastica e expressiva proprias das brincadeiras observadas nas
criancas. A interacdo com criancas nas atividades do cotidiano podem
promover uma maior diversidade de experiéncias sociais com os adultos.

Constatamos a necessidade de nao se restringir o desenvolvimento das
habilidades de entretenimento, mas legitimar uma pratica narrativa que possa
ser aproveitada nas escolas como parte integrante do curriculo. Desta maneira,
poderia ser resgatada a possibilidade do exercicio do verdadeiro papel do
adulto na sociedade: o de alguém que reflete o significado da sua propria
existéncia, do seu proprio drama, a vivéncia dos jogos e brincadeiras
existentes, situando-se num contexto histérico-cultural e buscando uma
continuidade que va além da sua existéncia, prolongando-se as novas geracoes.
Este tipo de experiéncia educacional seria, por sua vez, fonte importante de
pesquisas, gerando conhecimento sobre a interacdo destes atores sociais.

Como exemplo, ndo se quer afirmar que brincar de pipa seja muito melhor
do que jogar videogame, as criancas de tempos passados faziam suas pipas,
subiam nas arvores, corriam livremente pelas ruas, jogavam bolinha de gude,
brincavam de pega-pega, de esconde-esconde, de dia e de noite, diferentemente
das criancas de hoje, que se restringem aos espacos de suas casas e limitam-se
a brincar apenas com video game e outros jogos eletronicos.

A diversidade de experiéncias é muito mais limitada para as geracOes de
hoje do que era outrora, para as geracoes passadas. Também é evidente que
esta atividade com jogos eletronicos, por exemplo, possibilita que a crianca de
hoje jogue com outras ao mesmo tempo, estabelecendo uma interacdao virtual



com meninos e meninas de varios lugares do mundo. Esta é uma entre tantas
possibilidades de experiéncia que ndo existiam nos tempos anteriores e que
ttm o seu valor, mas quase todas elas implicam numa eliminacdo de certas
capacidades humanas, inclusive as motoras, pois utilizam um tnico sentido,
que é quase sempre o0 da visdo, e raramente a audicdo ou o tato, desprezando
uma série de possibilidades perceptivas e de interacdo com outras criancas e
com o meio natural.

Assim, os saberes dos jogos e brincadeiras podem ser transmitidos as
criangas, por meio das histdrias de infancia vivenciadas, sem deixar de fora os
mitos e lendas, bem como do abraco afetivo, das simbologias, dando a esse
conhecimento um significado real, mesmo que seja transmitido por meio de
simbolos, o que para as criancas pode significar a esséncia de sua vida, mesmo
ndo sabendo o significado disso, ainda.

Paulo Freire (1982) salienta que educar ndo é a mera transferéncia de
conhecimentos, mas sim conscientizacao e testemunho de vida, sendo tera
eficacia. Deste modo, as narrativas caracterizaram como memoria de um
povo, trazendo ao presente um passado renovado. Essas narrativas de
pertencimento, de origem, de identidade coletiva, passando a refletir a vida de
um povo, saindo de uma logica linear e de uma racionalidade dos ndo
indigenas.

E nesta perspectiva que apresentamos, de uma forma objetiva e de facil
entendimento, como vém acontecendo os ensinamentos das praticas ludicas na
Comunidade Indigena Tabalascada. Agora cabe ao leitor uma reflexao mais
profunda sobre a ludicidade e suas relacbes com a apropriacao de
conhecimento e desenvolvimento das habilidades motoras, afetivas e
cognitivas, de como sdo repassadas na comunidade.

Desta forma, esperamos que as informacdes contidas neste trabalho
possam ajudar de forma direta ou indireta, objetivamente e concretamente, na
compreensdao do universo ludico que ja vivenciaram e estdo vivenciando na
atualidade, diante da sistematizacdo das praticas ldadicas registradas e
reconhecidas pelos moradores da Comunidade Indigena Tabalascada.



Esperamos ter contribuido para uma reflexdao acerca das linguagens do
brincar, ou melhor, do brincar como linguagem universal que ultrapassa
barreiras, aproxima e faz inexistir quaisquer limitacoes fisicas ou psiquicas
em ambientes coletivos.

Por fim, concluimos que as praticas ludicas podem e devem ser inseridas
em uma proposta de educacdo como processo educativo coletivo, cultural e
simbodlico, onde as criancas possam vivencia-las, revitaliza-las e abstrair os
conhecimentos tradicionais que envolvem e ressignificam a cultura e os
costumes da comunidade em que estdo inseridas.
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Arco para atirar bolas de barro endurecidas ao fogo, pedrinhas
etc. (DICIONARIO..,, 1999). 4



)
Armadilha disfarcada (DICIONARIO..., 1999). 4



O uso do tratamento Dona/Seu, adotado nesta pesquisa, €
comum na regido amazonica para referir-se a pessoas de mais
idade ou casadas, em substituicdo aos pronomes de tratamento
Senhora/Senhor respectivamente. <



)
Entrevista concedida por Sr. Cosme, em Comunidade Indigena
Tabalascada/RR, em 2013. 4



Esta presente a Buritirana, palmeira que da o nome ao buriti e
seu nome na lingua indigena macuxi é traduzido como

"Carana". Fonte: www.boavista.r.govbr. &
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Entrevista concedida por Dona Maria Alaide, em Comunidade
Indigena Tabalascada/RR, em 2013. 4
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Entrevista concedida por Dona Rosilda, em Comunidade
Indigena Tabalascada/RR, em 2013. 4



A palmeira “naja” ou “catolé”, cientificamente conhecida como
Maximiliana maripa, é uma espécie nativa que estd sendo
pesquisada para a producdo de biodiesel em razdo do seu
grande potencial para a producdo de 6leo. Ver PARENTE, E. J.
S. Biodiesel: uma aventura tecnoldgica num pais engracado.
Fortaleza: Tecbio, 2003. 4



Nome cientifico: Ziziphus mauritania Lam; familia botanica:
Rhamnaceae, Categoria: Caracteristicas da planta: casca
vermelho-escura quando maduro. Polpa esbranquicada,
compacta, envolvendo uma semente. Pouco se sabe sobre o
ddo. Ao que tudo indica, existe no Brasil restrito ao estado de
Roraima, sendo cultivado com alguma frequéncia em quintais e
pomares de Boa Vista. Fonte: Livro Frutas Brasil frutas. O dao
em Roraima é chamado de Magd de pobre. Fala da lembranga

da pesquisadora. €



0)
Entrevista concedida por Dona Cléia, em Comunidade Indigena
Tabalascada/RR, em 2013. 4
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Entrevista concedida por Dona Rosilda, em Comunidade
Indigena Tabalascada/RR, em 2013. 4



2)
Entrevista concedida por Seu Vitor, em Comunidade Indigena
Tabalascada/RR, em 2013. 4



3)
Entrevista concedida por Seu Tenison, em Comunidade Indigena
Tabalascada/RR, em 2013. 4



4)
Entrevista concedida por Dona Cezarina, em Comunidade
Indigena Tabalascada/RR, em 2013. 4



5)
Entrevista concedida por Dona Maria Alaide, em Comunidade
Indigena Tabalascada/RR, em 2013. 4



6)
As brincadeiras eram todas na lingua Wapixana, onde s6 se
falava esta lingua na época da infancia do narrador. ¢



7)
Entrevista concedida por Seu Cesar, em Comunidade Indigena
Tabalascada/RR, em 2013. 4



8)
As brincadeiras eram todas na lingua Macuxi, no qual até hoje
a narradora gosta de narrar sempre na sua lingua materna.



9)
Entrevista concedida por Dona Rosilda, em Comunidade
Indigena Tabalascada/RR, em 2013. 4



0)
Entrevista concedida por Seu Vitor, em Comunidade Indigena
Tabalascada/RR, em 2013. 4



1)
Também chamada de pata-de-vaca por causa do formato de
suas folhas, a escada-de-jabuti é um cip6é tipico em muitas
florestas da América Latina. Ver:

http//www.youtube.com/watch?v=8dCM3aSMo7Q. <



2)
Entrevista concedida por Seu Tennyson, em Comunidade
Indigena Tabalascada/RR, em 2013. 4



3)
Pedaco do caule da mandioca que se planta. 4



4)
Entrevista concedida por Dona Cezarina, em Comunidade
Indigena Tabalascada/RR, em 2013. 4
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Entrevista concedida por Dona Maria Alaide, em Comunidade
Indigena Tabalascada/RR, em 2013. 4



6)
Entrevista concedida por Seu Tenison, em Comunidade Indigena
Tabalascada/RR, em 2013. 4



7)
Conforme Machado (2003, s.p.) é conhecida “[...] também por
setra, estilingue e atiradeira, sua utilidade é medir a pontaria dos
participantes. E composto de trés partes distintas: o gancho ou
forquilha (cabo), o espastico e a malha”.



8)
Entrevista concedida por Seu Alderisio, em Comunidade
Indigena Tabalascada/RR, em 2013. 4



9)

De acordo com Vilhena (2009, s.p.), “Pequeno e simples como
0 nome. Muito comum em Roraima, é conhecido como “maca
de pobre”. E ele parece mesmo uma pequena magazinha verde.
Sua consisténcia também lembra a da magd, embora seu gosto
seja menos definido”. o



0)
Entrevista concedida por Dona Cléia, em Comunidade Indigena
Tabalascada/RR, em 2013. 4
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Entrevista concedida por Seu Tenison, em Comunidade Indigena
Tabalascada/RR, em 2013. 4



2)
Entrevista concedida por Dona Rosilda, em Comunidade
Indigena Tabalascada/RR, em 2013. 4



3)

Danga dos povos indigenas de Roraima, bem como nas
comunidades fronteiras Brasil/Guyana/Venezuela. Hoje essa
danca é uma forma mais de recepcionar com alegria as pessoas
que vao visitar as comunidades, bem como em eventos que sdo
convidados para apresentarem.

d



4)
Entrevista concedida por Seu Cesar, em Comunidade Indigena
Tabalascada/RR, em 2013. 4



5)
Entrevista concedida por Dona Rosilda, em Comunidade
Indigena Tabalascada/RR, em 2013. 4



6)
Entrevista concedida por Dona Rosilda, em Comunidade
Indigena Tabalascada/RR, em 2013. 4



7)
De acordo com Marques (2014, s.p.), “Malocdo é um espago
comunitario utilizado pelos povos indigena na regido amazonica
e especificamente em Roraima”. o



8)
Diz-se de campo ou terreno desabitado, aberto, e sem
vegetacado. Fonte: http://aulete.uol.com.br/descampado

“



9)
E uma pequena bola de vidro macico, pedra, ou metal,
normalmente escura, manchada ou intensamente colorida, de
tamanho varidvel, usada em jogos infantis. Fonte:
http://pt.wikipedia.org/wiki/Berlinde <



‘0)
Folha larga e consistente, que se desprende do mangara de
algumas palmeiras (Inaja). Fonte:
http//www.dicionarioweb.com.br/capemba/ <
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